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Tutorial de People Power

Por Joe Dewhurst

Jugadores noveles: jempezad aqui!

Las Filipinas, 1983. El gobierno corrupto de Fer-
dinand Marcos continta dirigiendo el pais con
mano de hierro, aungue se ha prometido que habra
elecciones libres en 1984. La organizacion comu-
nista Nuevo Ejército del Pueblo se ha resistido al
gobierno durante décadas, y continda luchando
desde sus fortalezas en el norte de Luzén y en la
isla de Mindanao, en el sur. El lider de la oposicién
reformista Ninoy Aquino acaba de ser asesinado de
un disparo al volver del exilio, provocando enor-
mes protestas en la capital, Manila. jEl escenario
para People Power esta listo!

Este Tutorial te mostrara como preparar la partida
y comenzar a jugar, incluyendo conceptos princi-
pales del juego, la secuencia de cada turno, y todas
las opciones disponibles para cada Faccion. La idea
principal del Tutorial es introducirte en el juego y
ensefiartelo, mas que demostrarte una buena estra-
tegia. jEso te lo dejamos a ti!

Preparacion del Escenario Estandar
Vamos a preparar el Escenario Estandar, que co-
mienza en 1983 y contindia dos campafias hasta lle-
gar a las climéticas elecciones generales de 1986.
Puedes ver las instrucciones para preparar los dos
escenarios en la pagina 20 de la traduccion del Re-
glamento, al que este Tutorial aludira periodica-
mente.

El Mapa. Despliega el tablero con el mapa y ponlo
en la mesa. Representa las diversas islas que for-
man las Filipinas. Estas estan divididas en casillas
de Campo, de forma irregular, y en casillas de Ciu-
dad, circulares, con bordes de lineas claras sefia-
lando la adyacencia entre casillas. Observa que las

dos islas grandes de Luzon y Mindanao estan divi-
didas en varias casillas, mientras que Visayas es
una sola casilla de Campo a pesar de contener va-
rias islas. Todas las casillas en las que se puede ju-
gar tienen un valor numérico de Poblacién y casi-
llas pequefias para la alineacion politica y otras mas
grandes para los marcadores de Control. La casilla
South China Sea no se puede utilizar en el juego, y
su utilidad es simplemente bloquear la adyacencia
entre Northern Luzon y Visayas (de igual manera,
Sulu Sea tampoco se puede utilizar).

También hay en el tablero dos casillas de Exceso
(“Overflow”) que pueden utilizarse si una casilla
contiene demasiadas fichas, una casilla de Eleccio-
nes para dejar en ella la carta de Elecciones activa,
un recuadro de Secuencia de Juego para registrar
las acciones de los jugadores durante cada turno y
las fases durante secuencia de la Ronda de Eleccio-
nes, y un medidor numérico en el borde para sefia-
lar los Recursos de cada Faccion, asi como los to-
tales de victoria, Patrocinio y Ayuda.

Consulta la seccion de las reglas 1.3 para saber mas
sobre el tablero.

Tarjetas de Faccion. Cada una de las tres Faccio-
nes de jugador tiene una tarjeta rectangular que se
usa para almacenar las fichas Disponibles, y que
incluye en su reverso algunos consejos introducto-
rios. Coldcalas cerca del tablero.

Fuerzas y Marcadores. Relne las fichas de ma-
dera y destroquela los marcadores (hazlo con cui-
dado para sacarlos de la plantilla de fichas si ain
no los has sacado de esta) y consulta la pagina 20
del Reglamento para comenzar a desplegar el Es-
cenario Estandar.

Separa las fichas de madera segun el color de Fac-
cion: amarillo para los Reformistas, rojo para el
NEP y azul (claro y oscuro) para el Gobierno.

Cada Faccion tiene dos cilindros grandes con un
simbolo en relieve que se usan para sefialar la Ele-
gibilidad y los Recursos respectivamente: coloca
uno de ellos perteneciente a cada Faccion en la ca-
silla ‘Facciones Elegibles’ del recuadro de Secuen-
cia de Juego, y el otro en el medidor numerado del
borde del tablero, en las posiciones indicadas como
‘Recursos’ en el escenario estandar (4 para los Re-
formistas y el NEP, 18 para el Gobierno). El resto
de fichas de madera son las ‘Fuerzas’ de cada Fac-
cion: los cilindros amarillos de los Activistas (con
relieve en uno de sus extremos), las Guerrillas rojas
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octogonales (también con relieve en un extremo),
los cubos de Policia azul claro y de Tropas azul os-
curo, y discos planos para cada Faccion. Coloca to-
das estas Fuerzas en la tarjeta de su respectiva Fac-
cion. Las Bases de los Reformistas y del NEP pue-
den colocarse en las casillas numeradas para ayu-
dar a llevar la cuenta durante la partida. Hay tam-
bién varios peones blancos y negros que pueden
usarse para sefialar casillas como recordatorio du-
rante la partida, pero que no tienen ningin propd-
sito mecanico. Déjalos a un lado de momento.

Consulta la seccion de las reglas 1.4 y 1.5 para sa-
ber més sobre las diferentes Facciones y sus Fuer-
zas.

Ordena los marcadores de la plantilla de fichas por
tipo. Los marcadores cuadrados grandes con esqui-
nas redondeadas se usan para sefialar el Control de
las casillas del mapa (del Gobierno o del NEP), el
total de victoria de cada Faccion, las cantidades ac-
tuales de Patrocinio y Ayuda del Gobierno y cada
fase de la secuencia de la Ronda de Elecciones. Los
marcadores cuadrados méas pequefios se usan para
sefalar el alineamiento politico (Apoyo, Oposicion
0 Resistencia) de las casillas del mapa y para indi-
car la presencia de Terror en una casilla. Los mar-
cadores rectangulares mas grandes Overflow se uti-
lizan para indicar donde se esta usando una casilla
con Exceso. Finalmente, hay cuatro marcadores
circulares de Protesta/Huelga (y dos de repuesto,
gue deben guardarse aparte en algln lugar seguro)
gue pueden ser colocados en casillas del mapa de-
bido a diversos efectos del juego.

Consulta la seccidn de las reglas 1.6 a 1.10 para sa-
ber més sobre los marcadores.

Ahora que te hemos presentado todos estos compo-
nentes del juego, los colocaremos en el tablero tal
y como indica el despliegue del escenario estandar
de la pagina 20 del Reglamento (véase el diagrama
de este despliegue en la pagina anterior). Comienza
colocando las fichas de madera de Fuerzas en las
casillas indicadas, dejando las Fuerzas restantes en
su tarjeta de Faccion (donde estaran ‘Disponibles’
para ser colocadas durante la partida). Las Guerri-
Ilas siempre se colocan con el lado en relieve boca-
bajo (incluso durante la partida), lo que indica que
actualmente estan ‘Ocultas’. Los Activistas tam-
bién se colocan con la cara con el relieve bocabajo,
lo que indica que estdn ‘Inactivos’, a menos que
haya un Marcador de Protesta en la misma casilla,
en cuyo caso se giran a ‘Activos’ (lado con relieve

hacia arriba). Observa que estamos a punto de co-
locar un Marcador de Protesta en la casilla de Ma-
nila, con lo que los Activistas que hay alli comen-
zaran la partida Activos.

A continuacion, colocaremos los marcadores de la
plantilla. Los cuatro marcadores circulares de Pro-
testa/Huelga se usan para indicar la presencia de
una Protesta o Huelga en una casilla del mapa. Son
mutuamente exclusivos (nunca puede haber un
marcador de Protesta y uno de Huelga en la misma
casilla), y también estan limitados (solo puede ha-
ber un total combinado de cuatro Protestas y Huel-
gas en casillas del mapa). Ademas, la presencia de
un marcador de Terror marcador en una casilla im-
pide la colocacién de una Protesta 0 Huelga, y la
presencia de un marcador de Protesta Activa a to-
dos los Activistas de esa casilla (giralos a su cara
con relieve para indicarlo). Coloca una Protesta en
Manilay Activa a todos los Activistas que hay alli.

Consulta la seccion de las reglas 1.8 para saber mas
sobre Protestas, Huelgas y Terror.

Cada casilla del mapa solo puede tener una de cua-
tro posibles alineaciones politicas: Neutral (lo que
se indica mediante la ausencia de marcador),
Apoyo para el Gobierno (lo que también inhibe las
acciones de otras Facciones), Oposicién no vio-
lenta (que contribuye al total de victoria de los Re-
formistas) o Resistencia violenta (que contribuye al
total de victoria del NEP). Cuando un efecto del
juego te diga que ‘modifiques’ hacia uno de estas
tres Gltimas alineaciones, deberas colocar un mar-
cador del tipo especificado si la casilla es actual-
mente Neutral, o, en caso contrario, eliminar un
marcador de uno de los otros dos tipos (dejando la
casilla Neutral). Si la casilla ya tiene la alineacion
especificada, nuevas modificaciones en esa direc-
cion no tendran efecto. Coloca un marcador de
Apoyo en la casilla ‘Neutral’ de Manila y Cebu.

Consulta la seccion de las reglas 1.6 para saber mas
sobre las alineaciones politicas.

Cada casilla del mapa también puede estar Contro-
lada por el Gobierno o por el NEP, o también estar
Sin Control (lo que se indica por la ausencia de
marcador de Control). El Gobierno o el NEP Con-
trolan una casilla si sus Fuerzas en ella superan a
las de las otras dos Facciones combinadas, igno-
rando a los Activistas Inactivos. Coloca marcado-
res de Control del Gobierno en Northern Luzon,
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Manila, Cebu, Zamboanga y Davao. Coloca mar-
cadores de Control del NEP en Southern Luzon y
Visayas.

Consulta la seccion de las reglas 1.7 para saber mas
sobre el Control.

Coloca los marcadores de Exceso Ay B en sus res-
pectivas casillas de Exceso, y el marcador de Elec-
ciones en la primera casilla de la seccion Ronda de
Elecciones de la Secuencia de Juego. Los restantes
marcadores se usan para indicar los diferentes esta-
dos en el medidor numerado del borde del tablero:
Ayuda y Patrocinio del Gobierno (que comienzan
en 7 y 5 respectivamente), ‘Control + Patrocinio’
del Gobierno (que comienza en 18), ‘Oposicion +
Bases’ (que comienza en 1), ‘Resist + Bases’ (que
comienza en 3). Coloca estos marcadores en el me-
didor numerado.

Consulta la seccion de las reglas 1.9 para saber mas
sobre la Ayuda y el Patrocinio.

Victoria. Los tres marcadores que acabamos de co-
locar en el medidor numerado indican el progreso
gue cada Faccion ha logrado hacia su objetivo. Para
ganar al comienzo de una Ronda de Elecciones,
una Faccidn debe alcanzar un cierto umbral:

* El Gobierno gana si el total de Poblacion Contro-
lada y el Patrocinio pasan de 18.

* Los Reformistas ganan si el total de Poblacion
con Oposicidn mas sus Bases en el mapa pasan de
12.

 El NEP gana si el total de Poblacion con Resis-
tencia mas sus Bases en el mapa pasan de 13.

Si alguna Faccién supera su umbral de victoria du-
rante la Fase de Victoria de una Ronda de Eleccio-
nes, esta gana de inmediato la partida. Si son varias
las Facciones que superna su umbral de victoria,
entonces gana Faccién con mayor margen de vic-
toria.

Si ninguna Faccion ha superado su umbral de vic-
toria al final de la partida, gana la Faccion con me-
nor margen por debajo de su umbral de victoria.

Consulta la seccion de las reglas 1.10 para saber
mas sobre los marcadores de Victoria y la seccion
7.0 para saber mas sobre la Victoria, incluido el or-
den para los desempates.

Mazo de Eventos. Las instrucciones generales
para construir el Mazo de Eventos pueden consul-

tarse en la pagina 20 del Reglamento. Por lo gene-
ral, el mazo se construye creando dos o tres grupos
de diez cartas de Eventos cada uno, con una carta
de Elecciones especifica barajada entre los cuatro
ltimos Eventos de cada grupo. Para este tutorial
usaremos un grupo preparado con las siguientes
cartas, de arriba abajo (todas bocabajo):

Carta 1: Cesar Climaco Assassinated (n°. 9)
Carta 2: Bataan Nuclear Power Plan (n°. 26)
Carta 3: IMF (n°. 1)

Carta 4: Chinese Help (n°. 24)

Carta 5: General Ver Acquitted (n°. 14)

Carta 6: Ninoy Speaks Against Marcos (n°. 33)
Carta 7: Marcos’ War Record (n°. 25)

Carta 8: Salvaging (n°. 7)

Carta 9: Tarlac to Tarmac (n°. 4)

Carta 10: 1984 Parliamentary Election (n°. 39)

Si quieres continuar jugando tras el tutorial, baraja
las restantes cartas de Evento y separa cuatro de es-
tas, barajandolas con la carta 1986 Snap Election
(n°. 40), y colocando después sobre este grupo otras
siete cartas de Evento. Coloca el mazo resultante
bajo el primer mazo que hemos creado antes. En
cualquiera de los casos, coloca el mazo final junto
al tablero.

Impulso de Elecciones. Cada carta de Elecciones
tiene un efecto de ‘Impulso’ especifico que perma-
necera en juego hasta que se robe la siguiente carta
de Elecciones. Al comienzo del Escenario Estan-
dar, la carta vigente es Ninoy Aquino Murdered (n°.
38). Colbcala boca arriba en la casilla Carta de
Elecciones. Esta carta modifica la Operacién de
Protesta de los Reformista, como veremos ense-
guida.

Personalidades y Actos Desesperados. Para este
tutorial introductorio no usaremos las reglas opcio-
nales de Personalidades y Actos Desesperados, que
se explican en las secciones 5.3 y 5.4 del Regla-
mento. Deja estas cartas aparte.

Eventos, Operaciones y

Actividades Especiales
Estamos listos para empezar. En People Power, re-
velamos una carta del mazo cada vez, y cada Fac-
cion Elegible tiene la oportunidad de actuar en esa
carta antes de que se robe una nueva. Revela la
carta superior del mazo y colécala boca arriba junto
al mazo. Esta es ahora la carta activa.
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Carta 1 — Cesar Climaco
Assassinated.
En la parte superior de
cada carta de Evento hay
tres iconos de Faccion
chnier cuyo orden determina la
10 SOOI e secuencia en la que las
e | Facciones Elegibles ejecu-
ineyation b t taran sus acciones en esa
I’ sl I carta. Al comienzo de la
partida, todas las Faccio-
nes estan Elegibles, y el icono de los Reformistas
es el primero en esta carta, asi que ellos escogen
primero su accion. Como 12 Faccion Elegible, los
Reformistas tienen varias opciones disponibles, tal
y como indican las cuatro casillas arriba, debajo y
a la derecha de ‘Facciones Elegibles’. Pueden eje-
cutar tanto el texto sombreado del evento con el
texto sin sombrear (normalmente, este ultimo be-
neficia al Gobierno, y el sombreado a los Reformis-
tas o0 al NEP, aunque esto no es una verdad univer-
sal); una Operacion en multiples casillas, con el po-
sible afiadido de una Actividad Especial; una Ope-
racion Limitada en una sola casilla, o Pasar para
ganar Recursos.

Muslims Scapegoated:

Si ejecutan cualquiera de las dos ultimas opciones,
permaneceran Elegibles para actuar en la siguiente
carta, y la siguiente Faccién Elegible se convertira
entonces en la 12 Elegible. Cualquier cantidad de
Facciones puede ejecutar una Operacion Limitada
o Pasar en la misma carta, mientras que solo una
Faccion por carta puede ejecutar una Operacion
con Actividad Especial, y solo una Faccién puede
gjecutar o bien el Evento o bien una Operacién sin
Actividad Especial.

Consulta la seccion de las reglas 2.0 para saber mas
sobre la Secuencia de Juego.

En este caso, al jugador Reformista le gustaria eje-
cutar una Operacién de Protesta, puesto que su po-
sicion en Manila es actualmente un tanto precaria.
Mira la pagina de los Reformistas del diptico de
Facciones para ver la lista completa con todas las
Operaciones y Actividades Especiales que tienen
disponibles. La Operacion de Protesta permite se-
leccionar casillas con Activistas y sin marcadores
de Huelga o Terror. En cada casilla seleccionada,
la Operacion coloca primero un marcador de Pro-
testa si quedan disponibles (a menos que ya haya
uno en la casilla), y después la modifica un paso
hacia Oposicion si ahora hay un marcador de Pro-
testa en la casilla. Sin embargo, el efecto de Im-

pulso de Ninoy Aquino Murdered modifica la Ope-
racion de Protesta, haciendo que cada casilla se
cambie directamente a Oposicion en lugar de mo-
dificarla. Por lo tanto, el jugador Reformista decide
ejecutar Protesta en Manilay Cebu para aprovechar
al méaximo este efecto. Ya hay un marcador de Pro-
testa en Manila, asi que no colocamos un segundo,
sino que, en su lugar, simplemente la cambiamos a
Oposicidon: reemplaza el Marcador de Apoyo que
hay alli con un Marcador de Oposicion. En Cebu
colocamos un Marcador de Protesta y giramos tam-
bién al Activista que hay alli a su cara Activa (re-
cuerda que los Activistas siempre y Unicamente es-
tan Activos en casillas con Protestas), después la
modificamos también a Oposicion. Finalmente, ac-
tualizamos la ‘Oposicion+ Bases’ de los Reformis-
tas a 8 (puesto que ahora hay 7 de Poblacién con
Oposicién, mas una Base Reformista en Manila), y
reducimos el cilindro de Recursos de los Refor-
mista de 4 a 2 (puesto que cada casilla seleccionada
para la Operacidn les cuesta 1 Recurso).

Consulta la seccion de las reglas 3.3.4 para saber
mas sobre la Operacidon Protesta.

Los Reformistas ejecutan una Operacion de Protesta en
Cebu, colocando alli un Marcador de Protesta, girando el Ac-
tivista a su cara ‘Activa’ (con el extremo con el relieve hacia
arriba), y modificando la casilla directamente a Oposicion de-
bido al efecto de la carta de Elecciones Ninoy Aquino Murde-
red, que estd actualmente en juego.

Cuando cualquier Faccion ejecuta una Operacion,
puede tener también la posibilidad de ejecutar una
Actividad Especial asociada. Esta opcion siempre
esta disponible para la 12 Faccion Elegible, y puede
estarlo para la 22 Faccion Elegible dependiendo de
lo que escoja la 12 Faccién Elegible. Cada Opera-
cion solo puede ir emparejada con determinadas
Actividades Especiales: en este caso, la Protesta
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puede ser emparejada con Llamamiento o Conver-
sion. El jugador Reformista escoge Conversion,
gue le permite seleccionar hasta dos casillas con
Activistas Activos y fichas del Gobierno. En este
caso, eso es Manila y Cebu Unicamente, asi que su
eleccion es sencilla. En cada casilla pueden elimi-
nar dos cubos (Policia antes que Tropas), reempla-
zar un cubo con un Activista (también Policia antes
gue Tropas), 0 reemplazar una Base del Gobierno
con una Base Reformista si no hay cubos presentes.
En Manila eliminan dos cubos de Policia azul
claro, y en Cebu reemplazan el cubo de Policia con
un Activista. Coloca los cubos eliminados o reem-
plazados en la tarjeta del Gobierno, y coloca un Ac-
tivista de la tarjeta de los Reformistas en Cebu (Ac-
tivo, puesto que hay un Marcador de Protesta en la
casilla). Ambas casillas estan ahora Sin Control,
puesto que ni el Gobierno ni el NEP tiene mayoria
de fichas relevantes. Elimina el marcador de Con-
trol del Gobierno para indicar esto. Ademas, el Pa-
trocinio se reduce en 1 por cada casilla en la que se
haya ejecutado Conversion (o 2 si fue reemplazada
una Base), reduciéndolo de 5 a 3, y el efecto neto
de perder Patrocinio y Control reduce el marcador
‘Control + Patrocinio’ de 18 a 9.

Como han ejecutado una Operacién y una Activi-
dad Especial, los Reformistas terminan su turno.
Mueve su cilindro de elegibilidad de ‘Facciones
Elegibles’ a ‘1* Faccion Op + Actividad Especial’
para sefialar lo que han elegido hacer.

Consulta la seccion de las reglas 4.3.2 para saber
mas sobre la Actividad Especial Conversion.

Los Reformistas ejecutan una Actividad Especial Conversion
en Cebu, remplazando el cubo de Policia que hay alli con un
Activista (que inmediatamente pasa a estar Activo debido a la
Protesta), y reduciendo el Patrocinio en 1. El Control del Go-
bierno también es eliminado de Cebu, puesto que ya no hay
mads fichas del Gobierno que Activistas Activos en la casilla.

El NEP es la 22 Elegible, y puede escoger entre
Operacion Limitada, Pasar, o las opciones disponi-
bles en la casilla inmediatamente a la derecha del
cilindro de la 12 Faccion Elegible, en este caso, una
Operacion solamente o el texto de Evento som-
breado o sin sombrear. Como le gustaria hacer Re-
agrupamiento de todas formas, el NEP decide eje-
cutar el texto de Evento sombreado, que le permite
Reagruparse en hasta 3 casillas gratuitamente (sin
pagar Recursos). Echa un vistazo a la pagina del
NEP en el Diptico de Facciones para conocer mas
en detalle sus Operaciones. La Operacién de Re-
agrupamiento del NEP permite seleccionar casillas
gue no tengan Apoyo, en este caso, todas las casi-
llas, puesto que los Reformistas acaban de eliminar
el Apoyo de Manila y Cebu con su Operacion de
Protesta (ten en cuenta que la Oposicién no impide
al NEP Reagruparse). Decide Reagruparse en Nort-
hern Luzon, Davao y Zamboanga. Como ya tiene
Bases en Northern Luzon y en Davao, puede colo-
car hasta 3 Guerrillas en cada casilla (1 por la Base,
mas 2 por la Poblacidn), y decide hacerlo. En Zam-
boanga coloca la Unica Guerrilla que le queda. Po-
dia haber elegido reemplazar, en cualquier casilla,
dos Guerrillas con una Base del NEP, hasta el li-
mite de dos Bases (de cualquier Faccidn) por casi-
Ila. Todas las Guerrillas colocadas mediante Re-
agrupamiento se colocan Inactivas, con el extremo
en relieve bocabajo, pero las Guerrillas Inactivas
siguen compitiendo por el Control con las fichas
del Gobierno. Como ahora tiene mayoria de fichas
tanto en Northern Luzon como en Davao (igno-
rando a los Activistas Inactivos) gana el Control de
ambas casillas: gira los marcadores de Control del
Gobierno a su cara de Control del NEP. Esto reduce
aun mas el marcador ‘Control + Patrocinio’, a 5. El
NEP ha completado su turno y colocamos su mar-
cador en la casilla ‘2% Faccién Op Solo o Evento’.

Consulta la seccion de las reglas 3.4.1 para saber
mas sobre la Operacion Reagrupamiento.

Finalmente, el Gobierno es la 32 Elegible, con lo
que tiene una serie limitada de opciones: puede eje-
cutar una Operacion Limitada (seleccionando una
Unica casilla), o puede Pasar para ganar 3 Recursos
(los Reformistas y el NEP ganan cada uno solo 1
Recurso cuando Pasan). Cualquier opcion le permi-
tira permanecer Elegible para actuar en la siguiente
carta. El jugador del Gobierno decide ejecutar una
Operacion Limitada de Redada, escogiendo como
objetivo solamente Manila. Echa un vistazo a la pa-
gina del Gobierno en el Diptico de Facciones para
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El NEP usa la opcion sombreada del Evento para Reagrupar-
se gratis en Northern Luzon, colocando alli Guerrillas Ocul-
tas, ganando el Control de la casilla

saber mas detalles sobre sus Operaciones. La Re
dada permite al Gobierno eliminar tantas fichas Re-
formistas Activas como la cantidad de Policias que
haya en la casilla, Activistas antes que Bases, pero
perdiendo 1 de Ayuda por cada 2 fichas Reformis-
tas eliminadas. Como solo hay 1 Policia en Manila,
elimina un solo Activista y no pierde Ayuda. Todas
las Operaciones del Gobierno cuestan 2 Recursos
por casilla seleccionada, asi que reduce el cilindro
de Recursos del Gobierno de 18 a 16. Finalmente,
coloca el cilindro de Elegibilidad del Gobierno en
la casilla ‘Operacion Limitada: Permanece Elegi-
ble’.

Consulta la seccion de las reglas 3.2.3 para saber
mas sobre la Operacién Redada.

Todas las Facciones Elegibles han actuado ahora
en esta carta, asi que comprobamos qué Facciones
permaneceran Elegibles y después robamos la si-
guiente carta. Cualquier Faccion que ejecutara una
Operacion en mas de una casilla, una Actividad Es-
pecial o el Evento pasa a estar No Elegible y no
sera capaz de actuar en la siguiente carta, mientras
que las demés Facciones vuelven a estar de nuevo
Elegibles. En este caso, colocamos el cilindro del
Gobierno en ‘Facciones Elegibles’ y los cilindros
de los Reformistas y del NEP en ‘Facciones No
Elegibles’, robando después la siguiente carta y co-
locandola boca arriba sobre la carta anterior.

. 4
El Gobierno ejecuta una Operacion de Redada en Manila,
usando el tnico cubo de Policia de la casilla para eliminar a
un solo Activista Activo. Manila permanece Sin Control,
puesto que las fichas del Gobierno no superan a los Reformis-
tas Activo mds las fichas del NEP.

°A' t- Carta 2 — Bataan Nu-

clear Power Plant. Como
12 y Unica Faccion Elegi-
ble en esta carta, el jugador
del Gobierno tiene todas
las opciones disponibles
para él. Ninguna de las op-
ciones del Evento le re-
sulta atractiva, asi que es-
coge Barrido para consoli-
dar sus Fuerzas y amena-
zar a una Base del NEP. El Barrido permite al Go-
bierno mover cubos a casillas de destino (no es ne-
cesaria la adyacencia), con la excepcién de que no
puede sacar cubos de casillas con Protestas o Huel-
gas.

A continuacion, Activa una Guerrilla Oculta por
cada dos Tropas que haya ahora presentes en cada
casilla de destino (o por cada dos cubos en Ciuda-
des de destino), incluso aunque no moviera cubos
a ese destino. El jugador del Gobierno selecciona
Western Mindanao, Cebu y Zamboanga como des-
tinos, enviando tres cubos de Tropas a Western
Mindanao (uno de Northern Luzon, uno de Central
Mindanao, y uno de Davao), un cubo de Policia a
Cebu (de Eastern Mindanao), y ningin cubo a
Zamboanga.

Esto consigue el Control del Gobierno en Western
Mindanao y en Cebu (coloca marcadores de Con-
trol del Gobierno y aumenta ‘Control + Patrocinio’
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a 8) y activa las dos Guerrillas de Western Minda-
nao y la Guerrilla de Zamboanga (giralas a su cara
con relieve). Sin embargo, esto también propor-
ciona al NEP el Control de Central y de Eastern
Mindanao (coloca un marcador de Control del NEP
en cada casilla). Cada casilla de destino le cuesta al
Gobierno 2 Recursos: baja su cilindro de Recursos
de 16 a 10.

Consulta la seccion de las reglas 3.2.2 para saber
mas sobre la Operacién Barrido.

1 MR

v <
| >
Control Lo

)

La Operacion de Barrido del Gobierno lleva tres nuevos cubos
de Tropas a Western Mindanao y Activa todas las Guerrillas
de Western Mindanao y Zamboanga.

El Gobierno también puede ejecutar una Actividad
Especial con su Operacion de Barrido, pudiendo
escoger entre Enriquecimiento o Simpatia. Se de-
cide por Simpatia, que puede escoger como obje-
tivo una casilla Controlada por el Gobierno. Selec-
ciona Western Mindanao, gastando 1 de Patrocinio
(reduce el marcador de Patrocinio de 3a 2,y el de
‘Control + Patrocinio’ de 8 a 7) para modificar un
paso hacia Apoyo (coloca un Marcador de Apoyo
alli) y aumentar la Ayuda en 3 (modifica el marca-
dor de Ayuda de 7 a 10). El turno del Gobierno ter-
mina, asi que colocamos su cilindro de Elegibilidad
en ‘1? Faccion Op + Actividad Especial’ y después
actualizamos la elegibilidad para la siguiente carta:
los Reformistas y el NEP vuelven a ser Elegibles,

y el Gobierno No Elegible. Roba entonces la si-
guiente carta.

Consulta la seccion de las reglas 4.2.3 para saber
mas sobre la Actividad Especial Simpatia.

Mediante la Actividad Especial Simpatia, el Gobierno gasta 1
de Patrocinio para aumentar la Ayuda en 3 y modificar Wes-
tern Mindanao a Apoyo.

PN, A | Carta3—IMF. Aunqueel

icono del Gobierno apa-
rece el primero en la parte
superior de esta carta, este
esta actualmente No Elegi-
ble, por lo que son los Re-
formistas la 12 Elegible.
Como les faltan Activistas
y Recursos, optan por Re-
clutamiento y Llama-
miento. Reclutan primero
en Manila y Cebu. En Manila tienen una Base, por
lo que pueden colocar hasta 6 Activistas (1 por la
Base mas 5 por la Poblacion), y deciden colocar los
6, que inmediatamente quedan Activos debido a la
Protesta. La casilla de Manila empieza a estar bas-
tante saturada de fichas, por lo que, si quieres, pue-
des mover todas las Fuerzas y el Marcador de Pro-
testa que hay alli a la casilla Exceso A, y después
colocar el marcador Exceso A en Manila para se-
fialar que es alli donde estan esas fichas (se tratan
como si estuvieran en esa casilla todos los efectos
mientras se estén usando la casillay el marcador de
Exceso). En Cebu reemplazan los dos Activistas
que hay alli con una Base Reformista, aumentando
el marcador ‘Oposicion + Bases’ a 9.

Consulta la seccion de las reglas 3.3.1 para saber
mas sobre la Operacion Reclutamiento.

© 2022 GMT Games, LLC 9



OvERFLOW

Los Reformistas Reclutan seis Activistas adicionales en Manila
(que se colocan Activos debido a la Protesta que hay alli), y
decidimos usar la casilla y el marcador Exceso A para mayor
comodidad, ya que la casilla empieza a saturarse de fichas.

Esto les cuesta 2 Recursos, reduciendo sus Recur-
sos totales de 2 a 0, e impidiendo que seleccionen
mas casillas para Reclutamiento, al menos hasta
que ganen mas Recursos. Interrumpen su Opera-
cién de Reclutamiento para ejecutar una Actividad
Especial Llamamiento. Todas las Facciones pue-
den ejecutar su Actividad Especial antes, durante o
después de su Operacion de esta manera. Llama-
miento permite a los Reformistas eliminar cual-
quier cantidad de Activistas Inactivos del mapa
para ganar 2 Recursos por cada Activista elimi-
nado. Eliminan un Activista de Central y otro de
Eastern Mindanao (devuélvelos a su tarjeta de Fac-
cién), aumentando sus Recursos de 0 a 4 (mueve el
cilindro de Recursos de los Reformistas de nuevo a
4). Pueden entonces continuar Reclutando, y deci-
den hacerlo en Zamboanga pagando 1 Recurso mas
(bajan a 3) para colocar un Activista Inactivo alli.
Finalmente, coloca el cilindro de elegibilidad de los
Reformistas en la casilla “1* Faccion Op + Activi-
dad Especial’.

Consulta la seccidn de las reglas 4.3.1 para saber
mas sobre la Actividad Especial Llamamiento.

EI NEP es ahora la 22 Elegible, pero decide Pasar y
ganar 1 Recurso (mueve su cilindro de Recursos de
4 a5). Coloca al NEP y al Gobierno en Elegibles y
a los Reformistas en No Elegibles, y después roba
la siguiente carta.

Mindango

L N

Los Reformistas usan la Actividad Especial Llamamiento para
eliminar un Activista de Central Mindanao y otro de Eastern
Mindanao para ganar un total de 4 Recursos.

Carta 4 — Chinese Help.
El NEP es la 12 Elegible y
decide ejecutar una Opera-
\id cion de Marcha con la Ac-
tividad Especial Huelga.
La Operacion Marcha per-
mite seleccionar y pagar
cualquier cantidad de casi-
llas de origen y después
mover Guerrillas de estas
casillas a cualquier canti-
dad de casillas adyacentes.

Chinese

Solo una Guerrilla de cada casilla de origen puede
mover a Visayas y Cebu, y las Guerrillas que mue-
ven a una casilla de destino con Apoyo pasan a es-
tar Activas si la cantidad de Guerrillas de ese grupo
mas los cubos de la casilla de destino pasan de tres.
En cualquier otro caso, las Guerrillas que hayan
movido conservan su orientacion actual (Activas u
Ocultas), y cada Guerrilla solo puede mover una
vez durante la Operacion.

El jugador del NEP seleccionas tres casillas de ori-
gen para la Marcha de Northern Luzon, Southern
Luzon y Western Mindanao. De Northern Luzon
mueve una Guerrilla a Manila y una Guerrilla a
Southern Luzon (lo que quiere decir que ya no Con-
trola Northern Luzon: elimina el marcador de Con-
trol del NEP alli). De Southern Luzon mueve la
Guerrilla que ya estaba alli a Visayas. De Western
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Mindanao mueve una Guerrilla a Visayas y una
Guerrilla a Zamboanga (lo que es suficiente para
eliminar el Control del Gobierno: retira el marca-
dor de Control del Gobierno de Zamboanga vy re-
duce ‘Control + Patrocinio’ a 5). Observa que las
dos Guerrillas que salieron de Western Mindanao
ya estaban Activas, por lo que permanecen Activas
incluso aunque sus destinos no tengan Apoyo. Fi-
nalmente, debe pagar 3 Recursos por las tres casi-
llas de origen que ha seleccionado: baja el cilindro
de Recursos del NEP de 5 a 2.

Consulta la seccion de las reglas 3.4.2 para saber
mas sobre la Operacién Marcha.

Northern
I'n1zon

Mediante una Operacion de Marcha, el NEP mueve una Gue-
rrilla de Northern Luzon a Manila y una Guerrilla a Southern
Luzon.

A continuacion, ejecuta la Actividad Especial
Huelga, que permite escoger como objetivo hasta
dos casillas de Ciudad que tengan al menos una
Guerrilla Oculta y no tengan Terror. Tiene dos de
estas casillas, Manila y Davao, y decide escoger
ambas como objetivo. En Davao, gira una Guerrilla
a Activa, elimina al Activista que hay alli (va a la
tarjeta de los Reformistas), coloca un marcador de
Huelga, y después y después modifica la Ciudad un
paso hacia Resistencia (coloca un marcador de Re-
sistencia). En Manila, gira de nuevo una Guerrilla
a Activa y elimina un Activista alli (que va a la tar-
jeta de los Reformistas), pero, dado que ya hay un
Marcador de Protesta en la casilla, lo gira a su cara
de Huelga en lugar de colocar un nuevo marcador

de Huelga, y modifica entonces la Ciudad un paso
hacia Resistencia (en este caso, simplemente elimi-
nando el marcador de Oposicion para cambiar Ma-
nila a Neutral). Como ya no hay Protesta en Manila,
el resto de Activistas se giran Inactivos (con la cara
con relieve hacia abajo), lo que hacer que se res-
taure el Control del Gobierno en la Ciudad. El
efecto neto de todo esto es aumentar ‘Resist + Ba-
ses’ a 5, reducir ‘Oposicion + Bases’ a 4 y aumen-
tar ‘Control + Patrocinio’ a 10. Después de hacer
esto, coloca el cilindro de elegibilidad del NEP en
la casilla ‘1* Faccion Op + Actividad Especial’.

OveEnr

r il A IS

Mediante la Actividad Especial Huelga, el NEP Activa una
Guerrilla en Manila, elimina un Activista alli, la cambia a
Neutral y gira el marcador de Protesta a Huelga. Esto hace
que los Activistas queden Inactivos, restaurando el Control
del Gobierno en Manila.

El Gobierno es ahora la 22 Elegible, y decide ejecu-
tar el texto sin sombrear del Evento. Espera reducir
los Recursos del NEP en 3, pero solo tiene 2, por lo
que se reducen a 0, y después permite al Gobierno
eliminar una Base del NEP de cualquier casilla.
Decide eliminar la Base del NEP de Northern Lu-
zon (devuélvela a la tarjeta del NEP), lo que de-
vuelve el Control del Gobierno a la casilla (coloca
un marcador de Control del Gobierno alli). Au-
menta ‘Control + Patrocinio’ a 12 y reduce ‘Resist
+ Bases’ a 4. El texto de este Evento también hace
que el Gobierno permanezca Elegible, asi que deja
su cilindro en Facciones Elegibles y devuelve alli
el cilindro de los Reformistas, colocando después
el cilindro NEP en Facciones No Elegibles. Des-
pués roba la siguiente carta.
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El Gobierno selecciona el efecto del texto sin sombrear del
Evento para reducir los Recursos del NEP a O y eliminar la
Base del NEP de Northern Luzon, restaurando el Control del
Gobierno alli.

Carta 5 — General Ver
Acquitted. EI Gobierno es
la 12 Elegible y decide eje-
cutar una Operacion de
Asalto con la Actividad
Especial Represalia. De-
cide ejecutar primero Re-
presalia,  seleccionando
hasta dos casillas con Con-
trol del Gobierno: en este
caso, Northern Luzon y
Cebu. Cambian ambas casillas a Neutrales (elimina
el marcador de Oposicion de Cebu y reduce ‘Opo-
sicion+ Bases’ a 2), elimina el marcador de Pro-
testa de Cebu, después coloca un marcador de Te-
rror en cada casilla. También puede reubicar una
Guerrilla o un Activista de cada casilla a una casilla
adyacente, pero no hay ninguno en Cebu, por lo que
solo mueven una Guerrilla de Northern Luzon a
Southern Luzon.

Consulta la seccion de las reglas 4.2.2 para saber
mas sobre la Actividad Especial Represalia.

| Control

| TERROR

La Actividad Especial Represalia permite al Gobierno colocar

un marcador de Terror en Northern Luzon y mover una Gue-
rrilla de alli a Southern Luzon.

A continuacion ejecuta la Operacion de Asalto, que
le permite seleccionar cualquier cantidad de casi-
llas que tengan cubos y fichas del NEP. Sin em-
bargo, Asalto solo permite eliminar Guerrillas Ac-
tivas del NEP, y solo puede eliminar Bases del NEP
una vez no queden Guerrillas en la casilla, asi que
escoge como objetivo solamente Western Minda-
nao y Zamboanga. Western Mindanao es una casi-
Ila de Campo, asi que elimina una ficha Activa del
NEP por cada cubo de Tropa que haya alli: solo hay
una Base del NEP, asi que la elimina (va a la tarjeta
del NEP), lo que le proporciona 5 de Ayuda (au-
menta la Ayuda a 15 y reduce ‘Resist + Bases’ a 3).
Zamboanga es una Ciudad, asi que elimina una fi-
cha Activa del NEP por cada cubo que haya alli
(Tropas y Policia): tiene dos Cubo de Policia, asi
que eliminan a las dos Guerrillas Activas, recupe-
rando el Control (coloca un marcador de Control
del Gobierno y aumenta ‘Control + Patrocinio’ a
14). Esto le cuesta un total de 4 Recursos y com-
pleta su turno. Baja el cilindro de Recursos del Go-
bierno a 6 y coloca el cilindro de Elegibilidad del
Gobierno en la casilla ‘1* Faccion Op + Actividad
Especial’.

Consulta la seccion de las reglas 3.2.4 para saber
maés sobre la Operacion Asalto.
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La Operacion de Asalto del Goblerno elimina la Base del NEP
de Western Mindanao (aumentando la Ayuda en 5) y las dos
Guerrillas de Zamboanga (restaurando el Control del Go-
bierno alli).

Los Reformistas son la 22 Elegible, y deciden eje-
cutar una Operacion Limitada Persuasion. La Per-
suasion permite escoger como objetivo una casilla
que tenga Activistas y Guerrillas, y les eliminar una
Guerrilla (ya sea Activa o Inactiva) por cada 3 Ac-
tivistas que haya alli, ademas de girar un marcador
de Huelga (si lo hay) a su cara de Protesta (mientras
haya un marcador Huelga en una casilla, los Refor-
mistas no pueden ejecutar Protesta en ella). Selec-
cionan Manila, eliminan ambas Guerrillas (devuél-
velas a la tarjeta del NEP), y giran la Huelga de
nuevo a Protesta. Esto vuelve a Activar a todos los
Activistas de Manila, eliminando el Control del
Gobierno (reduce ‘Control + Patrocinio’ a 9). Fi-
nalmente, reduce los Recursos de los Reformistas a
2 y coloca su cilindro de elegibilidad en la casilla
‘Operacion Limitada: Permanece Elegible’. A con-
tinuacion, devuelve a los Reformistas y al NEP a
Elegibles y coloca el Gobierno en No Elegible.
Roba la siguiente carta.

Consulta la seccion de las reglas 3.3.3 para saber
mas sobre la Operacién Persuasion.

Mediante la Operacidon Persuasion, los Reformistas eliminan
las dos Guerrillas del NEP de Manila y giran la Huelga de
nuevo a Protesta, Activando a todos los Activistas que hay
alli'y eliminando el Control del Gobierno.

Carta 6 — Ninoy Speaks
| Against Marcos. Los Re-
3 iy formistas son la 12 Elegi-
peuks .
\‘ﬁ',i’l:f ble y deciden aprovechar
el texto sombreado del
Evento para ganar una
gran cantidad de Recursos
y también Reclutar para
proteger su Base de Cebu.
Aumenta los Recursos de
los Reformistas en 6 (a 8),
después colocan 3 Activistas Inactivos en Cebu
(esta Operacion Limitada que proporciona el
Evento es gratuita y no cuesta Recursos). Coloca el
cilindro de elegibilidad de los Reformistas en la ca-
silla “1* Faccion Op Solo o Evento’.

Los Reformistas usan el efecto del texto sombreado del
Evento para ganar 6 Recursos y después Reclutar gratis en
Cebu, colocando alli tres Activistas Inactivos.

El NEP es la 22 Elegible y tiene la rara oportunidad
de ejecutar una Operacion con Actividad Especial
en esta posicion. Como tiene 0 Recursos, decide
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ejecutar primero la Actividad Especial Extorsion,
gue le permite Activar hasta una Guerrilla en cada
casilla sin Control del Gobierno para ganar 1 Re-
curso por cada Guerrilla Activada. Activa una Gue-
rrilla en Southern Luzon, Visayas, Central Minda-
nao y Davao, ganando 4 Recursos (coloca su cilin-
dro de Recursos en 4).

Consulta la seccion de las reglas 4.4.1 para saber
mas sobre la Actividad Especial Extorsion.

La Actividad Es-
pecial Extorsion
permite al NEP
Activar una Gue-
rrilla en Central
Mindanao para
ganar 1 Recurso
(hacen lo mismo
en Southern Lu-
zon, Visayas y Da-
vao, obteniendo
un total de 4 Re-
cursos)

7,a£entral;
| 'glj‘l?:\vdanao:,

A continuacién decide emparejarla con una Opera-
cion de Terror, que le permite escoger como obje-
tivo casillas que tengan al menos una Guerrilla
Oculta, y Activa una Guerrilla para colocar un mar-
cador de Terror y modificar la casilla un paso hacia
Oposicion. Selecciona Southern Luzon y Eastern
Mindanao para Terror, Activando una Guerrilla y
colocando un marcador de Terror en cada una, y
modificandolas después hacia Resistencia: coloca
un marcador de Resistencia en ambas casillas, des-
pués aumenta ‘Resist + Bases’ a 6. Esto le cuesta 1
Recurso por cada casilla seleccionada (baja su ci-
lindro de Recursos a 2). Finalmente, mueve el ci-
lindro del Gobierno a Elegibles, coloca los cilin-
dros de los Reformistas y del NEP en No Elegibles,
y roba la siguiente carta.

Consulta la seccion de las reglas 3.4.4 para saber
mas sobre la Operacién Terror.

La Operacion
Terror permite
al NEP Activar
la Guerrilla de
Eastern  Min-
danao, colocar
un  marcador
de Terror, y

Eastel‘n ‘ : i modificar  la
. . . illa a Resis-
Mindanao ¢, [k

TERROR

Carta 7 — Marcos’ War
Record. El Gobierno es la
12 y Unica Faccion Elegi-
RRe ble, y decide aprovechar

este breve respiro para re-
poner sus fuerzas. Para
ello, ejecuta una Opera-
cion de Entrenamiento en
Zamboanga y Davao. El
Entrenamiento le permite
colocar hasta 4 cubos de
cualquier tipo en cada Ciudad seleccionada (o0 en
casillas de Campo con Bases), y el jugador del Go-
bierno decide colocar 2 Tropas y 2 Policias en cada
casilla. Esto es suficiente para recuperar el Control
de Davao: gira el marcador de Control del NEP que
hay alli a su cara de Control del Gobierno, aumenta
entonces ‘Control + Patrocinio’ a 11. El Entrena-
miento también permite ejecutar una accion adicio-
nal en una de las casillas seleccionadas, después de
colocar los cubos: o0 bien reemplazar tres cubos alli
con una Base del Gobierno, o ejecutar una Accion
Civica para aumentar el Apoyo si hay ahora Con-
trol del Gobierno, Tropas, Policia y no hay Huelga
ni Protesta. Como hay Huelga en Davao, el Go-
bierno decide ejecutar una Accién Civica en Zam-
boanga, pagando 2 Recursos adicionales para mo-
dificarla a Apoyo (coloca un Marcador de Apoyo
alli). Si hubiera habido Terror, Oposicién o Resis-
tencia en la casilla, también tendrian que haber pa-
gado 2 Recursos por cada marcador para eliminar-
los antes de poder coloca Apoyo. Reduce el cilin-
dro de Recursos del Gobierno de 6 a 0 para pagar
esta Operacion.

Manharia:
+1 Patrp0a50 for each space at
Support

Doy
‘.ﬂ SN oe DESE )

Consulta la seccion de las reglas 3.2.1 para saber
maés sobre la Operacion Entrenamiento.
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La Operacion Entrenamiento permite al Gobierno colocar
cuatro nuevos cubos en Zamboanga (dos Tropas y dos Poli-
cias), después ejecutar una Accion Civica para modificar la

casilla a Apoyo.

Ahora que estd comodo, el Gobierno decide ejecu-
tar también una Actividad Especial Enrigqueci-
miento. El Enriquecimiento permite escoger como
objetivo una casilla que tenga Control del Gobierno
y Apoyo para afiadir el doble de Poblacion de esas
casillas a Patrocinio, cambia las casillas a Neutral,
y reduce la Ayuda en 1. Escoge como objetivo
Zamboanga, en donde el Apoyo que acaba de colo-
car es vulnerable a la Protesta de los Reformistas,
y elimina el Marcador de Apoyo para aumentar el
Patrocinio en 4: sube el Patrocinio a 6, ‘Control +
Patrocinio’ a 15, y reduce la Ayuda a 14. Con esto
termina el turno del Gobierno: coloca primero su
cilindro de elegibilidad en la casilla ‘1* Faccion Op
Solo o Evento’, colocando después a los Reformis-
tasy al NEP en Elegibles y al Gobierno en No Ele-
gible, y roba la siguiente carta.

El Gobierno ejecuta la Actividad Especial Enriquecimiento
para eliminar el Apoyo que acababa de colocar en Zam-
boanga, aumenta el Patrocinio en 4y reduce la Ayuda en 1

Carta 8 — Salvaging. Los
Reformistas son la 12 Ele-
gible y deciden ejecutar
una Actividad Especial
Proselitismo. El Proseli-
tismo permite escoger
como objetivo casillas que
tengan al menos un Acti-
vista y que no tengan mar-
cador de Terror para elimi-
nar el marcador de Terror
y cambiar la casilla a Oposicion (incluso directa-
mente de Apoyo o0 Resistencia). En este caso solo
hay una de estas casillas, Cebu, asi que elimina el
Terror alli, coloca un Marcador de Oposicion, y au-
menta ‘Oposicion + Bases’ a 4.

Consulta la seccion de las reglas 4.3.3 para saber
mas sobre la Actividad Especial Proselitismo.

';. o 2
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La Actividad Especial Proselitismo permite a los Reformistas
eliminar el Terror de Cebu y cambiarlo a Oposicion.

Pueden combinar Proselitismo con una Operacion
de Reunion o de Persuasion. Persuasion no tendria
efecto (puesto que no hay casillas con Guerrillas y
suficientes Activistas), asi que deciden ejecutar
Reunion, que les permite mover Activistas a casi-
llas de destinos adyacentes y eliminar marcadores
de Protesta y de Terror.

Seleccionan Northern Luzon, Southern Luzon y
Visayas como destinos, y mueven dos Activistas a
Northern y a Southern Luzon desde Manila, y un
Activista de Cebu a Visayas (aungue, al contrario
que con la Marcha del NEP, podrian Reunir a cual-
quier cantidad de Activistas en Visayas o Cebu
desde casillas adyacentes). Todos estos Activistas
pasan a estar Inactivos, puesto que no hay Protestas
en las casillas de destino. Reunion también permite
a los Reformistas eliminar el Terror de las casillas
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de destinos, y deciden hacerlo en Northern y en
Southern Luzon (esto permitira futuras Protestas en
esas casillas, aunque en algunas ocasiones pueden
decidir dejar en ellas el Terror para ejecutar Prose-
litismo). También les permite eliminar cualquier
Marcador de Protesta del mapa para usarlo en otro
sitio o para dejar a los Activistas Inactivos y asi
protegerlos. Eliminan la Protesta en Manila, gi-
rando a esos Activistas a Inactivos y devolviendo
el Control al Gobierno (coloca un marcador de
Control y aumenta ‘Control + Patrocinio’ a 20).
Hay ahora pocas fichas en Manila, por lo que po-
demos devolverlas alli de la casilla de Exceso si lo
deseas. La Reunidn cuesta 1 Recurso por casilla de
destino, en este caso 3, asi que reducimos el cilin-
dro de Recursos de los Reformistas de 8 a 5. Final-
mente, coloca el cilindro de elegibilidad de los Re-
formistas en la casilla “1* Faccion Op + Actividad
Especial’.

Consulta la seccidon de las reglas 3.3.2 para saber
maés sobre la Operacion Reunién.

Los Reformistas usan la Operacion Reunion para mover a dos
Activistas de Manila a Northern Luzon y otros dos a Southern
Luzon, eliminando los marcadores de Terror de ambas casi-
llas de destino. También deciden eliminar el marcador de
Protesta de Manila, girando sus Activistas de nuevo a Inacti-
vos y restaurando el Control del Gobierno.

El total de Victoria del Gobierno esta ahora lo su-
ficientemente alto como para que obtengan una
victoria automatica si sale la carta de Elecciones a
continuacion, lo que en este momento de la cam-
pafia es muy posible. Por suerte, el texto sombreado
del Evento actual seria altamente eficaz contra el
Gobierno, y el jugador del NEP decide ejecutarlo.

La Ayuda es de 14, asi que podemos eliminar un
total de siete Policias, y decidimos eliminar uno de
Northern Luzon, tres de Zamboanga y tres de Da-
vao. Esta ltima eliminacion también reemplaza el
Control del Gobierno con el Control del NEP en
Davao, reduciendo ‘Control + Patrocinio’ a 18. j{De
momento, hemos salido de la zona de peligro! Fi-
nalmente, la Ayuda se coloca en 0y el NEP perma-
neceré Elegible. Coloca al NEP y al Gobierno en
Elegibles y a los Reformistas en No Elegibles, y
después roba la siguiente carta.

4 ™

El texto sombreado del Evento permite eliminar tres cubos de

Policia de Davao, eliminando alli el Control del Gobierno y
afiadiendo el Control del NEP.

Carta 9 — Tarlac to Tar-

mac. El Gobierno es la 12
{arkbo Elegible y estaria encan-
s tado de aprovecharlo por

l uarmse

completo, pero, por des-
gracia, le quedan 0 Recur-
s0s. Como no puede pagar
Operaciones, tampoco
puede ejecutar ninguna
Actividad Especial (al
contrario que los Refor-
mistas o el NEP, no tiene acceso a ninguna Activi-
dad Especial que le proporcione Recursos). Por lo
tanto, se ve obligado a Pasar 0 a coger Evento, y
decide hacer esto ultimo, puesto que las Elecciones
se acercan. Ejecuta el texto sin sombrear del
Evento, eliminando la Base Reformista y los tres
Activistas de Manila. Reduce ‘Oposicion + Bases’
a 3y colocael cilindro de elegibilidad del Gobierno
en la casilla ‘1* Faccion Op Solo o Evento’.
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El Gobierno usa el texto sin sombrear del Evento para elimi-
nar todas las fichas Reformistas que quedan en Manila.

Esto le da al afortunado jugador del NEP la opor-
tunidad de otra Operacion con Actividad Especial.
Decide ejecutar primero una Operacion de Ataque
en Davao. Esto Activa todas sus Guerrillas alli, y
entonces tira un dado para ver si el Ataque tiene
éxito, con el proposito de sacar igual 0 menos que
la cantidad de Guerrillas en la casilla. Saca un 3,
gue es un éxito, puesto que tiene 4 Guerrillas en la
casilla, por lo que puede eliminar hasta dos fichas
del Gobierno (eliminando Bases solo cuando no
queden cubos). Si hubiera sacado un 1, también ha-
bria podido colocar una Guerrilla en la casilla. Eli-
mina dos cubos de Tropas de Davao y déjalos en la
tarjeta del Gobierno.

Consulta la seccidon de las reglas 3.4.4 para saber
mas sobre la Operacion Ataque.

La Operacion de Ataque del NEP en Davao Activa todas las
Guerrillas que hay alli'y elimina dos cubos de Tropas.

La Unica Actividad Especial que puede ser empa-
rejada con el Ataque es la Emboscada, que permite
al NEP ejecutar un Ataque mejorado en una casilla
que tenga una Guerrilla Oculta (sigue teniendo que
pagar este Ataque). Lo hace en Northern Luzon,
Activando una sola Guerrilla alli (aunque, en este
caso, solo tiene uno), y el Ataque tiene éxito auto-
maticamente, colocando también una Guerrilla
Oculta. Este Ataque elimina a la Gnica Tropa que
quedaba y después a la Base del Gobierno, redu-
ciendo el Patrocinio en 2 y cambiando también el
Control de la casilla del Gobierno al NEP (el efecto
neto de esto es reducir el Patrocinio a 4 y ‘Control
+ Patrocinio a 14). Finalmente, reduce los Recursos
del NEP en 2, a 0, y coloca el cilindro de elegibili-
dad del NEP en la casilla ‘2* Facciéon Op + Activi-
dad Especial’, después coloca los Reformistas en
Elegibles y el Gobierno y el NEP en No Elegibles,
y roba la siguiente carta.

Consulta la seccion de las reglas 4.4.3 para saber
mas sobre la Actividad Especial Emboscada. La
Emboscada también puede ser emparejada con la
Marcha, en cuyo caso se escoge como objetivo una
casilla en la que una Guerrilla que acabe de mover

esté Oculta.

Control |

Northern )
I'nuzon @

ws,

EI NEP usa la Actividad Especial Emboscada en Northern Lu-

zon, Activando una sola Guerrilla, colocando una nueva Gue-

rrilla Oculta, y eliminando la Tropa y la Base del Gobierno (lo
que reduce el Patrocinio en 2).

Carta 10 — 1984 Parliamentary Election.

Como la siguiente carta es de Elecciones, interrum-
pimos la secuencia normal de juego para llevar a
cabo una Ronda de Elecciones. Busca la pagina
para la Ronda de Elecciones en el Diptico de Fac-
ciones y sigue los pasos descritos en ella.
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e iHuelga! Primero, redu-
cimos el Patrocinio en 1
por cada marcador de
Huelga en el mapa. Como
hay 1 marcador de Huelga
en Davao, reducimos el
Patrocinio a 3 y ‘Control +
Patrocinio’ a 13.

e Actos Desesperados. Si
hubiésemos usado este
modulo opcional y esta
fuera la ultima carta de Elecciones, los comproba-
riamos ahora.

e Comprobacion de Victoria. Si alguna Faccion
ha superado ahora su umbral de victoria, la partida
acaba de inmediato y se determina un ganador. No
es el caso actual, asi que continuamos con la Ronda
de Elecciones.

e ;Final de la Partida? Si esta fuera la ultima
carta de Elecciones, la partida acabaria y se deter-
minaria un ganador.

e Recursos. Cada Faccién gana Recursos de ma-
nera diferente. EI Gobierno gana tantos Recursos
como la Poblacion que tiene Controlada mas la
Ayuda (en este caso 10, con lo qgue movemos su
cilindro de Recursos a 10), después reinicia la
Ayuda a 5. Los Reformistas ganan tantos Recursos
como la Poblacién con Oposicion (en este caso 2,
con lo que movemos su cilindro de Recursos a 7),
y el NEP ganta tantos Recursos como el doble de
las Bases que tienen en el mapa (en este caso 1, con
lo que movemos su cilindro de Recursos de 0 a 2).
e Accion Civica. EI Gobierno puede ejecutar una
Accion Civica en cualquier casilla en la que tenga
Control, Tropas y Policia. Primero debe pagar 2
Recursos por marcador para eliminar cualquier
cantidad de marcadores de Huelga, Terror o Pro-
testa, y después pagar 2 Recursos por paso para
modificar cualquier cantidad de pasos hacia
Apoyo. En este caso, decide pagar 2 Recursos para
cambiar Manila a Apoyo (coloca un Marcador de
Apoyo alli y baja el cilindro de Recursos del Go-
bierno a 8).

e Agitacion. EI NEP puede entonces Agitar en ca-
sillas que Controle, pagando primero 1 Recurso por
marcador para eliminar cualquier cantidad de mar-
cadores de Terror o Protesta, y después 1 Recurso
por paso para modificar cualquier cantidad de pa-
sos hacia Resistencia. En este caso, paga solo 1 Re-
curso para modificar Northern Luzon a Resistencia
(coloca un marcador de Resistencia alli, aumenta
‘Resist + Bases’ a 8 y baja el cilindro de Recursos
del NEP a 1).

Opposation

REFORMER MOMENTI'M

e Fundacion. Los Reformistas pueden colocar una
Base en una casilla cualesquiera que no esté Con-
trolada por el Gobierno. En este caso deciden colo-
carla en Northern Luzon, aumentando ‘Oposicion
+ Bases’ a 4.

e Redespliegue. El Gobierno debe mover todas las
Tropas a Manila, Ciudades con Control del Go-
bierno o casillas con Bases del Gobierno, y puede
mover a la Policia a casillas Controladas por el Go-
bierno. Decide mover todas sus Tropas de Western
Mindanao, una de Manila y una de Zamboanga
(seis en total) a Davao, recuperando el Control de
la Ciudad (esto fue posible debido a que ya habia
una Base del Gobierno en Davao; de lo contrario
no habria podido redesplegar Tropas en la Ciudad).
Gira el marcador de Control del NEP a su cara de
Control del Gobierno y aumenta ‘Control + Patro-
cinio’ a 15. No mueve ningun Policia.

e Protagonistas. Elige nuevas Personalidades y
Actos Desesperados si estas usando las reglas op-
cionales.

e Reinicio. Coloca los tres cilindros de elegibilidad
en Facciones Elegibles, elimina todos los marcado-
res de Terror, Protesta y Huelga del mapa y gira
todas las Guerrillas a Ocultas y los Activistas a
Inactivos. Coloca la carta de Elecciones que acabas
de robar en la casilla Carta de Elecciones (cam-
biando el efecto de Impulso de la siguiente cam-
pafa), después roba la siguiente carta y continda
jugando.

Consulta la seccion de las reglas 6.0 para saber mas
sobre la Ronda de Elecciones

Hemos terminado el tutorial y has aprendido las
principales reglas de People Power. Si quieres,
puedes continuar y jugar la segunda mitad del es-
cenario, ya sea usando el mazo de cartas que cons-
truiste o construyendo uno nuevo segun las direc-
trices iniciales del principio de este tutorial. La
Faccion Reformista tiene ahora mismo la puntua-
cion mas baja, pero una gran reserva de Recursos,
mientras que las Facciones del NEP y del Gobierno
tienen puntuaciones relativamente altas, pero esca-
sos Recursos, de manera que tendrén que ser cautas
en la segunda mitad de la partida.

Fin de la Primera Ronda de Elecciones
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Fin de la primera Ronda de Elecciones
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Personalidades y Actos Desesperados

Estos dos madulos opcionales son faciles de afiadir
una vez domines el juego bésico. Cada Faccién
tiene un conjunto de cuatro cartas de Personalidad
y tres cartas de Actos Desesperados. Cada Faccién
selecciona una Personalidad al comienzo del Esce-
nario Estandar y durante la fase de Protagonistas de
cada Ronda de Elecciones, y esta tiene un efecto de
Impulso que dura toda la campafia siguiente. Cada
Faccidn selecciona un Acto Desesperado durante la
fase de Protagonistas de la penultima Ronda de
Elecciones, y este puede surtir efecto durante la
fase de Victoria de la Gltima Ronda de Elecciones.

Consulta la seccidn de las reglas 5.3 y 5.4 para sa-
ber mas sobre las Personalidades y los Actos De-
sesperados.

La Dinamica Triangular de

People Power
Por Joe Dewhurst

Durante el periodo que cubre People Power, el go-
bierno filipino continué manteniendo una feroz lu-
cha contra las guerrillas maoistas del Nuevo Ejér-
cito del Pueblo, a la vez que sobreestimaba enor-
memente a los activistas no violentos, que final-
mente aumentaron tras la Revolucion del Poder del
Pueblo en 1986. Esto se refleja en lo que podriamos
llamar la “dinamica triangular” del juego, en la que
el Gobierno es generalmente mas efectivo contra el
NEP, el NEP mas efectivo contra los Reformistas,
y los Reformistas mas efectivos contra el Gobierno.
En principio, esta dinamica deberia autocorregirse,
pues un Gobierno debilitado puede llevar a un NEP
mas poderoso que entonces presione mas a los Re-
formistas, pero también es importante recordar que
los jugadores deben estar atentos a las herramientas
de las que disponen sus facciones y a como aplicar-
las de la manera més efectiva.

Se alienta al Gobierno a buscar las Ba-

ses del NEP con la promesa de la

Ayuda estadounidense (+5 de Ayuda
por cada Base eliminada), y para lograr esto cuenta
con dos potentes armas. Primero, puede hacer uso
de la nueva Secuencia de Juego para ejecutar un
Barrido Limitado, que descubre a las Guerrillas que
protegen a una Base del NEP, y después continuar
Elegible para Asaltar en el siguiente turno (esto es
especialmente efectivo si el NEP estara No Elegi-
ble y no podrd, por lo tanto, responder). Segundo,
puede usar Represalia para desplazar a la Gltima
Guerrilla que protege una Base, incluso aunque

esté Oculta, y después Asaltar la Base. También
puede usar este truco contra una Base Reformista
ligeramente defendida, pero no ganaran ayuda por
hacerlo, y por cada dos fichas Reformistas elimina-
das con Redada, de hecho, perdera 1 de Ayuda. Fi-
nalmente, las casillas con Apoyo y con al menos
tres cubos del Gobierno pueden demostrar ser un
hueso duro de roer para el NEP, ya que no podra
Reagruparse alli y cualquier Guerrilla con la que
Marche se Activara automaticamente (y, por lo
tanto, serd vulnerable al Asalto e incapaz de ejecu-
tar acciones de Terror, Emboscada o Huelga).

. La principal arma del NEP contra los
& Reformistas es rudimentaria, pero efi-
caz: extender por doguier Operaciones
de Terror no solo puede eliminar la Oposicion, sino
gue también desalentara la participacion activa del
movimiento del Poder del Pueblo, en términos del
juego el blogueo del uso de Protestas. Los Refor-
mistas pueden usar Proselitismo para eliminar Te-
rror y situar una casilla directamente en Oposicion,
pero con ello solo se puede escoger como objetivo
una casilla cada vez y cuesta una preciada Activi-
dad Especial. EI NEP también puede usar la Acti-
vidad Especial Huelga para modificar Ciudades ha-
cia Resistencia y reemplazar Protestas con Huelgas
y, lo que es mas importante: estas Huelgas limita-
ran el nimero de Protestas disponibles para los Re-
formistas. Sin embargo, debe ser cuidadoso, pues
limitar la capacidad de los Reformistas para las
Protestas facilitard que el Gobierno conserve el
Control de la Poblacion y, aunque puede usar Ata-
ques y Emboscadas para eliminar fichas del Go-
bierno, se trata de un método relativamente costoso
y lento de combatir.

Aunque los Reformistas no pueden Re-
III clutar en casillas que Apoyen al Go-

bierno, pueden Reunirse libremente en
ellas y, hasta que sus Activistas pasen a estar Acti-
vos, no pueden ser eliminados por el Gobierno.
Esto les permite aumentar en silencio su fuerza
hasta que estan listos para lanzar una oleada de Pro-
testas, las cuales pueden anular el Control del Go-
bierno e impedir a las unidades del Gobierno aban-
donar casillas con Protesta. Una vez Protestan, pue-
den comenzar a Convertir fichas del Gobierno, vol-
viendo a amenazar el Control y también drenando
rapidamente el Patrocinio. Puede que incluso sean
capaces de Convertir una Base del Gobierno, cau-
sando un mayor impacto en el Patrocinio y ganando
a la vez una Base propia. Si el NEP se convierte en
un problema, pueden usar Persuasién para eliminar
Guerrillas y reemplazar Huelgas con Protestas,
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pero esto precisa de al menos tres Activistas y no
es tampoco una manera muy efectiva de gastar el
tiempo del jugador Reformista.

Los Reformistas pueden ser un tanto mas eficaces
contra el Gobierno que el NEP, pero el Gobierno
sigue siendo mas poderoso por si solo que cual-
quiera de las otras dos Facciones. EI NEP debe
pues cuidarse de inhibir a los Reformistas dema-
siado pronto o demasiado a menudo, y los Refor-
mistas deben asegurarse de no dejarse llevar por las
represalias defensivas contra el NEP. Es probable
que, si el Gobierno no hubiera estado tratando con
una insurgencia comunista, lo hubiera tenido mejor
a la hora de suprimir el movimiento del Poder del
Pueblo, pero, al mismo tiempo, el NEP, en la dé-
cada de 1980, no era lo suficientemente fuerte
como para derrocar al Gobierno Unicamente me-
diante larevolucion violenta. Esta dindmica esta re-
flejada en el patron triangular de interacciones en-
tre las tres Facciones de People Power, que son im-
portantes de comprender para jugar bien al juego.

Signos Manuales en la Revolucion
del Poder del Pueblo

Por Jason Carr

Si bien todas las culturas tienen sus propios méto-
dos de comunicacion no verbal, en la década de
1980 era habitual ver a los filipinos levantar la
mano para comunicar su lealtad a uno de los candi-
datos presidenciales: una “V” para Marcos o una
“L” para Corazén Aquino. Aunque el Partido Co-
munista de las Filipinas (el brazo politico del
Nuevo Ejército del Pueblo) no tenia candidato en
las elecciones de 1986, los partidarios del PCF-
NEP usaban el ubicuo pufio alzado para indicar su
fidelidad a los ideales comunistas. Estos gestos fue-
ron una parte esencial del entorno de las Filipinas
en la década de 1980, y People Power recurre a
ellos durante el juego. Es, por lo tanto, importante
gue comprendamos su origen y significado.

El gesto “V” (con la palma en direccion opuesta a
la persona que lo hace) se ha usado para representar
la victoria desde principios de la Il Guerra Mun-
dial. Supuestamente fue introducido en este con-
texto durante una emision de la BBC Radio por
parte de Victor de Laveleye, un funcionario del go-
bierno belga, para fomentar la resistencia a la ocu-
pacion alemana. El creia que la “V” proporcionaba
a la Resistencia un simbolo facilmente reconocible
Yy, €N unas pocas semanas de esta emision radiofo-
nica, la “V” se usaba como gesto, como grafiti y

como simbolo de resistencia. La BBC comenzo una
campaiia de “V de Victoria” para reforzar el uso del
simbolo, y este fue ampliamente adoptado en todo
el mundo, siendo el caso mas famoso el de Winston
Churchill. Después de la guerra, el gesto conservo
sus connotaciones relativas a la “victoria”, pero
gan6 otros simbolismos (el més notable, como
signo de la “paz”).

Cuando Marcos ascendié a la presidencia en 1965,
uso la “V” para simbolizar la victoria de su cam-
pafia, partido y programa politico. Este simbolo fue
adoptado por sus partidarios y en futuras campanas,
y era habitual verlo en los mitines politicos de Mar-
cos. Durante la Revolucién del Poder del Pueblo,
los partidarios de Marcos en el exterior del Palacio
de Malacafian mostraron el signo “V” para apoyar
el intento por parte de Marcos de legitimar su re-
clamada candidatura electoral procediendo a su in-
vestidura. Incluso después de su dimision y su exi-
lio a Hawdi, sus partidarios seguian usando la “V”
en fiestas o celebraciones organizadas en su honor.

La oposicion liberal, liderada por Corazén Aquino
y Salvador Laurel, tenia un gesto con el que com-
petir: alzaban la mano formando una “L” por “La-
ban”, que significa “lucha” en el idioma filipino. El
signo “L” se origind durante el principio de la opo-
sicion politica de Ninoy Aquino a través del partido
Lakas ng Bayan (Poder del Pueblo), abreviado
“LABAN.” Aunque Corazén Aquino se presentaba
como parte de una coalicion entre PDP-Laban (una
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fusion del Partido Democratico Filipino y el LA-
BAN), los partidarios de cualquier partido de cen-
tro o izquierdas eran conocidos por mostrar la “L”
como simbolo de desafio a Marcos y como espe-
ranza de un futuro diferente. El color amarillo tam-
bién estaba firmemente asociado con la reforma, y
era el color oficial del Lakas ng Bayan (el color del
UNIDO era verde, razén por la cual Laurel aparece
a menudo fotografiado con una camisa verde).
Hasta hoy, estos colores siguen usandose por figu-
ras politicas y partidarios en las Filipinas.

Los partidos politicos comunistas habian estado
ilegalizados durante la mayor parte de la existencia

del PCF-NEP, asi que este adoptd la tactica de un
frente unido, respaldando a diversos candidatos de
la oposicién durante las elecciones regionales y
parlamentarias. El Frente Nacional Democréatico
(FDN) es uno de los muchos grupos de la oposicion
estrechamente alineado con el NEP que influencio
la opinion politica y removid la justicia revolucio-
naria social y econémica. Los defensores de las po-
liticas revolucionarias usaron a menudo el pufio al-
zado como simbolo de desafio y de fuerza, ademas
de como gesto de solidaridad. Este simbolo ha sido
ampliamente adoptado en todo el mundo desde el
comienzo del siglo XX y en este contexto, ha-
biendo sido usado por estudiantes, izquierdistas,
comunistas y revolucionarios durante la década de
1980 en las Filipinas. Un ejemplo especialmente
notable es el de Leandro Alejandro, un estudiante
activista y lider politico que fue asesinado en 1987.

Cada uno de estos tres simbolos tiene un lugar des-
tacado en People Power, desde las cartas a los mar-
cadores de Apoyo, Oposicién y Resistencia. Sin
embargo, ninguno destaca mas que la “L”, pues es
el simbolo duradero de la Revolucion del Poder del
Pueblo. Aungue muchos jugadores ubicados en EE.

Faccion Afectada
Gobierno Reformistas
« Entrenamiento, Barrido, Re-
dada, Asalto, o Represalia para
afiadir Control del Gobierno N/A N/A
o Enriqufzcimienm para afiadir
| Patrocinio
'-g * Simpatia para reducir Patroci- | * Redada para eliminar Bases * Asalto para eliminar Bases
Ul nio « Accion Civica, Represalia 'y * Accion Civica, Represalia, y Sim-
Simpatia para eliminar Oposi- patia para eliminar Resistencia
cion
* Reunion para ceder Control * Protesta y Proselitismo para
g afiadir Oposicion
K] * Reclutamiento para afiadir Ba- N/A
; é ses
g g * Reclutamiento, Persuasion, * Protesta y Proselitismo para elimi-
G | % | Protestay Conversion para eli- nar Resistencia
8 | &| minar Control N/A
& * Conversion para eliminar Pa-
trocinio
* Marcha, Terror y Huelga para » Reagrupamiento para afiadir Ba-
ceder Control N/A ses
» Terror y Huelga para afiadir Re-
o sistencia
LU
“ B Reagrupamiento, Marcha, Ata- | * Terror y Huelga para eliminar
que y Emboscada para eliminar | Oposicion N/A
Control
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UU. pueden asociar la “L” con “perdedor” (“loo-
ser” en inglés), en las Filipinas la “L” significa casi
lo contrario: lucha por tus creencias, lucha por tu
pais y por el poder.

Interaccion entre Facciones

La tabla de referencia de la pagina anterior muestra
la manera en que acciones especificas de la Faccion
de la izquierda ayudan (casillas sin sombrear) u
obstaculizan (casillas sombreadas) directamente a
las condiciones de victoria de otras Facciones’. Ten
en cuenta que esta tabla no es una lista exhaustiva
de como interactuan las facciones. Por ejemplo, el
NEP puede ayudar indirectamente a los Reformis-
tas eliminando el Apoyo de una casilla con la Ope-
racion Terror, lo que permitiria a los Reformistas
Reclutar en esa casilla. Habra muchas situaciones
en las que afectaras indirectamente la posicion o los
planes de otra Faccion en base a las Operaciones
gue efectles o a las cartas de Evento que juegues.
Estos casos se hardn mas evidentes conforme ad-
quieras experiencia jugando al juego, pero esta ta-
bla de Interacciones proporciona un Gtil recordato-
rio tanto de las cosas que puedes hacer como de las
cosas de otros jugadores a las que debes estar
atento. Muchos de los efectos negativos pueden ser
evitados si tienes cuidado. Por ejemplo, el NEP
puede protegerse contra la Protesta de los Refor-
mistas manteniendo marcadores de Terror en casi-
Ilas con Resistencia.

Interpretacion de Eventos

Ahistoricos en la Serie COIN

Es habitual en los juegos COIN que los eventos se
desarrollen de manera que no sigan el transcurso
histérico real. Hay dos formas principales de que
esto ocurra. Primero, es habitual que los eventos
tengan dos opciones para ejecutar, una que sigue a
grandes rasgos la historia, y otro que presenta una
posibilidad hipotética que podria haber ocurrido.
Segundo, los eventos pueden ocurrir (0 no ocurrir)
en un orden que altere drésticamente la narracion
del juego.

Aunque esto cree dramaticos giros de la historia y
una enorme variabilidad entre partidas, también
puede crear problemas histéricos y narrativos a los
jugadores. ;Cémo puede un jugador encontrar sen-
tido a una narracion histérica que ha sido cortada
en trozos y presentada en un orden que contradice
la propia historia real?

Un ejemplo destacable de este People Power es el
asesinato de Benigno “Ninoy” Aquino Jr. Su

muerte es el gozne sobre el que gira todo el juego.
El asesinato se presenta como un punto fijo en el
tiempo que no puede ser cambiado ni movido:
siempre ocurrird el 21 de agosto de 1983. Sin em-
bargo, seis de las cartas del juego ocurrieron en
1981 (Eventos n°. 31-36), incluida Ninoy Speaks
Against Marcos (Evento n°. 33) lo que implica que
esta vivo. Este tipo de situaciones llevan a cuestio-
nes narrativas que los jugadores deben resolver.
Este articulo proporciona el punto de visto del
equipo de disefio a la hora de como interpreto di-
chas situaciones.

Ninoy Habla desde la Tumba

La narracion ahistorica mas discordante que los ju-
gadores pueden encontrar es cuando se juega Ninoy
Speaks Against Marcos después de la carta de Elec-
ciones de 1983 Ninoy Aquino Murdered. ;Como
deberian interpretar esto los jugadores? La clave es
el texto de ambiente de la opcidon sombreada: “In-
fluye en la Opinion Publica de EE. UU.”. Los dis-
cursos de Ninoy en EE. UU. recibieron una cober-
tura significativa de los medios y fueron a menudo
emitidos o grabados y distribuidos por la comuni-
dad filipino-estadounidense. Atrayendo la atencion
sobre los excesos de la dictadura de Marcos,
Aquino dio forma a un legado que le sobreviviria;
de hecho, su muerte confirmé su mensaje y ampli-
fico el impacto de esta. Asi pues, cuando este
evento ocurra antes de su muerte, puede leerse
como algo literal: Aguino esta hablando en Estado
Unidos para generar oposicion contra el régimen de
Marcos (p.e. su discurso para el Movimiento para
una Filipinas Libre en Los Angeles, California, 15
de febrero de 1981), o estd cumpliendo el acuerdo
al que llegé con Imelda Marcos y se queda callado.
Si el evento se juega después de que Ninoy muera,
entonces el legado de estas elecciones se esta reali-
zando a través de la distribucion (o falta de esta) de
sus discursos y escritos. Este tipo de interpretacion
es una manera eficaz de tratar eventos caducados
en los COIN: el verdadero impacto de un evento
histdrico podria acabar siendo evidente Unicamente
meses 0 incluso afios después de ocurrir.

Juicio y Absolucién del
General Fabian Ver
Otra situacion dificil es la acusacion, juicio y abso-
lucion del general Fabian Ver por la muerte de
Ninoy. Es posible que General Ver Acquitted
(Evento n°. 14) ocurra antes que Agrava Comision
(Evento n®. 2), lo que haria parecer que Ver fue ab-
suelto sin llegar a ser acusado. Hay mdltiples ma-
neras de considerar esta situacion. Una opcion es el
enfoque “legado” del ejemplo anterior. Después de

© 2022 GMT Games, LLC 23



gue Ver fuera absuelto, el comité de investigacion
Agrava tuvo que afrontar un escrutinio similar por
parte de Marcos y del publico por sus métodos y
hallazgos. La antigua juez Agrava, que presento el
voto particular, fue aclamada por Marcos como un
paradigma de la verdad y a la vez vilipendiada por
la oposicién por la manera en que dirigio el proceso
como presidenta. Asi pues, jugar Agrava Comision
fuera de secuencia después de General Ver Acqui-
tted podria representar una renovada atencion de
los medios sobre la investigacién de la comision
después de que fuera dictada la absolucion.

Una opcion interpretativa alternativa e hipotética
seria gue esa comision (o una segunda comision)
solo tuvo lugar tras el juicio y la absolucion, ya
fuera como medio para apaciguar a la oposicién o
como comisién marioneta para reforzar los hallaz-
gos del Sandiganbayan, dependiendo de las opcio-
nes que se elijan en las cartas. O, quizés, Ver estaba
siendo juzgado por cualquier otro de los numerosos
asesinatos cometidos por las Fuerzas Armadas de
las Filipinas durante el tiempo que fue Jefe de Es-
tado Mayor, buena parte del cual tuvo lugar antes
de que Ninoy fuese asesinado o de que la Comision
Agrava se reuniera.

Momento de las Elecciones Anticipadas
El ultimo evento que consideraremos son las cartas
Snap Election Announced (Evento n°. 28) y 1986
Snap Election (n°. 40). ;Como interpretar lo que
estd ocurriendo si Snap Election Announced apa-
rece durante las camparias de 1981 0 19837 En este
caso, ayuda comprender un poco la historia de las
elecciones en las Filipinas; durante la Ley Marcial,
Marcos suspendio las elecciones e introdujo cam-
bios constitucionales que abolian el Congreso de
las Filipinas, una legislatura bicameral, y la reem-
plazaban con el Batasang Pambansa, una alterna-
tiva unicameral que Marcos podia controla mas fa-
cilmente. Solo tuvieron lugar unas elecciones sig-
nificativas durante la Ley Marcial: las elecciones
parlamentarias de 1978, que reemplazaron a los
miembros provisionales del Batasang Pambansa
con representantes electos. Cuando Marcos revoco
la Ley Marcial en 1981, enmendd de nuevo la cons-
titucion y anuncid elecciones para junio de ese afio.
A pesar de que las elecciones parlamentarias de
1984 eran elecciones normales programadas, los fi-
lipinos se habian acostumbrado a una inestabilidad
considerable cuando llegaron las elecciones pro-
gramadas de 1986.

Asi pues, en este contexto, Snap Election Announ-
ced podria representar una serie de situaciones hi-
potéticas, desde el anuncio de elecciones locales
(las elecciones para Barangay tuvieron lugar histo-
ricamente en 1982) al anuncio de elecciones presi-
denciales anticipadas en una fecha anterior después
pospuesta hasta 1986. De hecho, Marcos propuso
originalmente las elecciones anticipadas de 1986
para el 17 de enero de ese afio, pero el Batasang
Pambansa aprobé la fecha posterior del 7 de fe-
brero. No es dificil imaginar un mundo en el que
Marcos anunciara unas elecciones en 1985, o in-
cluso en 1984, solo para posponerlas hasta el mo-
mento que mas le conviniera.

Con suerte, estos principios ayudaran a dar sentido
a la narracion en People Power y en otros juegos
COIN. Es un ejercicio divertido contar la historia
de tu partida a medida que va siendo revelada cada
carta de Evento. Asegurate de leer las historias de
las cartas en las paginas 24 a 45. Proporcionan con-
texto e informacion importantes para crear la narra-
cién de tu partida.

Texto, Consejos y Trasfondo
de los Eventos

Esta seccidn reproduce los textos completos de to-
das las Cartas de Evento, algunos consejos a la hora
de ponerlas en practica y trasfondos historicos y co-
mentarios.

NOTA: las letras de iniciativa con la Faccion Sub-
rayada indican que estos Eventos son Eventos Cri-
ticos que esa Faccion Sin Jugador intentara ejecu-
tar (8.9).

El trasfondo histérico presentado intenta contex-
tualizar cada Evento, Personalidad y Acto Deses-
perado dentro del ambito del juego. Para conocer
mas informacion sobre la historia de la Revolucion
del Poder del Pueblo, consulta la seccion Linea
Temporal al principio de la pagina 46.

1. IMF (FMI) GRN

Loans Conditioned on Economic Reforms (Prés-
tamos Condicionados para Reformas Economi-
cas): El Gobierno puede restar hasta 3 de Patroci-
nio. Por cada punto de Patrocinio restado, +4 a los
Recursos del Gobierno.

Debt Crisis (Crisis de Deuda): -5 de Ayuda. Des-
pués, si la Ayuda no se ha reducido la cantidad
completa, -5 Recursos del Gobierno.
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Consejos. Con el efecto sombreado, si la Ayuda es
reducida menos de 5 debido a que la Ayuda llega a
0, entonces los Recursos del Gobierno se reducen
en 5.

Trasfondo. Posiblemente debido a los estrechos
vinculos entre el régimen de Marcos y Estados
Unidos, el gobierno filipino se asegurd préstamos
del Fondo Monetario Internacional (FMI) que be-
neficiaron a unas pocas corporaciones pero exa-
cerbaron los problemas econdmicos de la deuda de
crisis de principios de la década de 1980. En 1984,
el FMI puso en préactica un nuevo acuerdo que re-
quirio el desmantelamiento de monopolios de azu-
car y coco (Evento n°. 8) y la reforma de las insti-
tuciones financieras publicas a cambio del prés-
tamo de fondos.

2. Agrava Commission (Comision Agrava) GNR

Mlnorlty Report Clears General Ver (Voto Parti-
cular Prueba la Inocen-
cia del General Ver):
Modifica hasta dos Ciuda-
des hacia Apoyo. El Go-
bierno permanece Elegi-
ble.

Majority Report Indicts
R Generals (Dictamen Ma-
Shift Manita tawaeds Opposilion \ yoritario Acusa a los Ge-

E28C0ting FACHION remars
| Bligare

nerales): Modifica Manila
H hacia Oposicion. La Fac-

cién ejecutora permanece Elegible.

Adrava
Commission

Consejos. En el evento sin sombrear, 0, 1 0 2 Ciu-
dades pueden ser modificadas. En el evento som-
breado, Manila deber ser modificada si es posible.

Trasfondo. Oficialmente, el “Comité de Investiga-
cion Agrava”, presidido por la juez Corazon
Agrava, la Comision Agrava recibi6 el encargo de
determinar las identidades de aquellos tras el ase-
sinado de Benigno Aquino, Jr. (Elecciones n°. 38).
Aungue el dictamen mayoritario descubri6 que una
conspiracién militar que incluia al general Fabian
Ver (Personalidad n°. 43) era responsable del ase-
sinato, el voto particular, que consistia solo en la
juez Agrava, revelé que Ver era inocente. Ver
acabd siendo juzgado y absuelto por el Sandigan-
bayan en 1985 (Evento n°. 14).

3. Radio Veritas RNG

Broadcasting the Revolution (Transmitiendo la
Revolucidn): Coloca un Activista, una Base Refor-
mista y un Marcador de Protesta en una casilla cua-
lesquiera (gira la Huelga y elimina Terror si los

hay).

Consejos. En el evento sin sombrear, debe ser eli-
minada una Base Reformista de cada casilla si es
posible. En el evento sombreado, deben colocarse
las fichas y marcadores si es posible, y todo ellos
debe ser colocado en la misma casilla.

Trasfondo. Radio Veritas fue una emisora de ra-
dio catolica que comenz6 a emitir en 1969. Fue
crucial a la hora de convocar a grandes multitudes
en la Avenida Epifanio de los Santos (EDSA). Des-
pués de que Jaime Cartainal Sin (Personalidad n°.
46) pidiera a los oyentes que apoyaran el cambio
de bando del general Ramos y del ministro de de-
fensa Enrile (Acto Desesperado n°. 56), Marcos or-
dend que se cancelara la emisora, y los transmiso-
res fueron destruidos por el ejército.

4. Tarlac to Tarmac (De Tarlac a Tarmac) RGN

Police Block Route (La Policia Bloquea la Ruta):
Elimina hasta 4 fichas Reformistas en total (méax. 1
Base) de Manila y de casillas adyacentes.

Protest Marathon (Marathon para Protestar):
Los Reformistas ejecutan Reunion gratis y después
ejecutan Protesta gratis en Manila o en una casilla
adyacente.

Consejos. En el evento sin sombrear, 0,1, 2,304
fichas pueden ser eliminadas. En el evento som-
breado, la Reunion y la Protesta observan los requi-
sitos normales para las Operaciones. Debe selec-
cionarse la misma casilla para ambas Operaciones.

Trasfondo. Liderada por el hermano de Ninoy
Aquino, Agapito ‘Butz’ Aquino, la carrera de 150
km desde Concepcidn, la ciudad natal de Ninoy
Aquino, en la provincia de Tarlac, a la pista de ate-
rrizaje del aeropuerto en el que fue asesinado
(Evento n°. 38) atrajo a grandes multitudes de ma-
nifestantes. Tropas y policia bloquearon la ruta
tres veces y la carrera fue pospuesto, pero final-
mente se permitio a los casi 300 corredores com-
pletar la ruta.

5. Another Beirut (Otro Beirut) NRG

Catholic Propaganda Taken Off-Air (Propa-
ganda Catholica Cancelada): Elimina una Base
Reformista de Manila y de una casilla adyacente.

Constabulary Restores Order (La Constabularia
Restaura el Orden): El Gobierno ejecuta Barrido
gratuito y después Asalto gratuito en una Ciudad.
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Davao in Chaos (Davao Sumida en el Caos): El
NEP ejecuta Reagrupamiento gratuito y después
Terror en Davao (como si Davao fuera Neutral).

Consejos. En el evento sin sombrear, el Barrido y
el Asalto observan los requisitos normales para las
Operaciones y deben ser en la misma Ciudad. En el
evento sombreado, trata Davao como si fuera Neu-
tral a efectos de la Operacion de Reagrupamiento.

Trasfondo. Ninguna ciudad filipina se vio tan des-
trozada por la violencia durante las décadas de
1970 y 1980 como Davao. Durante los 70s, el
Frente Moro de Liberacion Islamica (FMLI) inicié
una guerra de guerrillas para obtener la indepen-
dencia del pueblo moro que terminé en un acuerdo
de paz entre el FMLI y el gobierno de Marcos ne-
gociado por Muamar el Gadafi. A principios de la
década de 1980, la guerra del NEP estaba en su
momento mas algido y dio pie a una serie de ata-
ques que llevo al periodista William Chapman a
comparar la ciudad con la capital del Libano, tam-
bién destrozada por la guerra. Un ataque con gra-
nadas contra una iglesia el Domingo de Pascua de
1981 se cobrd las vidas de 17 personas e hiri6 a
157. Fue el primer ataque después de que se can-
celara la Ley marcial. La Constabularia Filipina,
una fuerza de policia militar nacional, se vali6 de
estos ataques para tomar medidas contra miem-
bros sospechosos de pertenecer al NEP por todo
Mindanao.

6. Ang Bayan NG

Crackdown Targets the Press (Campafia Contra
la Prensa): Elimina un total de 3 fichas (méax. 1
Base) de hasta dos casillas con fichas del Gobierno.
PCF Newspaper (Periddico del PCF): ElI NEP
gana tantos Recursos como la Poblacién con Resis-
tencia.

Consejos. En el evento sin sombrear, deben ser eli-
minadas 3 fichas si es posible.

Trasfondo. Traducido como “‘el Pueblo”, Ang Ba-
yan es el periddico oficial del Partido Comunista
de Filipinas, y fue una importante herramienta de
propaganda y reclutamiento para el NEP. Debido
a las restricciones que sufria la prensa, la produc-
cion del periddico fue descentralizada y su circu-
lacion limitada.

7. Salvaging (Salvamentos*) GRN

Reformistas y/o del NEP (méx. 1 Base) de 2 casi-
Ilas cualesquiera que tengan cubos. Coloca un mar-
cador de Terror en cada casilla (elimina Protestas o
Huelgas, si las hay).

US Protests Human Rights Abuses (EE. UU. Pro-
testa por los Abusos Contra los Derechos Huma-
nos): Por cada 2 de Ayuda, elimina 1 Policia. Situa
la Ayuda en 0. La Faccion ejecutora permanece
Elegible.

Consejos. En el evento sin sombrear, elige si eli-
minar fichas de los Reformistas, NEP o ambos. De-
ben ser eliminadas 3 fichas de entre las facciones
elegidas si es posible. En el evento sombreado, los
Policias deben ser eliminados si es posible.

Trasfondo. Los asesinatos extrajudiciales fueron
habituales en las Filipinas durante y después de la
Ley Marcial. Estas matanzas, conocidas como
“salvamentos”*, eran cometidos a menudo por
fuerzas del gobierno contra sospechosos de terro-
rismo, comunistas, disidentes, sindicalistas y pe-
riodistas. Ademas de los asesinatos extrajudicia-
les, los salvamentos incluian la desaparicion de
muchos civiles, a cuyas familias se les dejaba te-
miendo lo peor. Grupos rebeldes como el NEP usa-
ron a menudo tacticas similares durante sus incur-
siones armadas (Evento n°. 30), y como castigo o
como proclamas politicas (Evento n°. 12).

(*: término de complicada traduccién que, al parecer,
viene del espafiol “salvaje”. Estos “salvamentos” o “res-
cates” serian el equivalente los “paseos” de la Guerra
Civil Espafiola).

8. Coco Levy Fund Scam (Timo del Fondo del
Impuesto del Coco) GN

Gobierno Death Squads (Escuadrones de la
Muerte del Gobierno): Elimina un total de 3 fichas

Cojuangco Lines Pockets
(Cojuangco se Forra): +2
de Patrocinio por cada una
de estas casillas con Con-
trol del Gobierno: Sout-
hern Luzon, Visayas, Wes-

tern Mindanao y Central
SNt €3N O SOUmEn Luron,

Mindanao.
Sl tach o Soumemuzon, Crumbs for the Farmers
} Centrpl Mindafao ong 32

I,m.,‘wmw:s,m. I (Migajas para los Granje-
ros): Modifica cada una de
estas casillas un paso hacia Oposicion o Resisten-

cia: Southern Luzon, Visayas, Western Mindanao
y Central Mindanao.

Levy Fuud
A N

Cojuangco Umes Pockets:

«7 Pazrooae 100 each of Soahern
¥ Visay9s, Western MIndanao

Bl SINGONAY with

" Crumas for the farmess:

Consejos. En el evento sombreado, cada casilla
puede ser modificada bien hacia Oposicion o bien
hacia Resistencia.
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Trasfondo. El Fondo para el Desarrollo del Coco
fue decretado originalmente por el presidente Ra-
mon Magsaysay en 1954 como medio de maximizar
la productividad de la industria del coco. Conocida
como “Fondo del Impuesto del Coco”, la ley im-
ponia una tasa a los granjeros de cocos por cada
kilo de estos, aparentemente para mejorar la in-
dustria del coco en Filipinas. Bajo la administra-
cién Marcos, el fondo fue usado por compinches
suyos, como Danding Cojuangco, para comprar
varias grandes compafiias (Evento n°. 20) y cana-
lizar dinero que acababa en sus bolsillos valién-
dose de holdings. Tuvieron lugar dos notorias ma-
sacres cuando los soldados dispararon a las multi-
tudes de granjeros que protestaban por el timo. En
2022, todavia siguen en marcha los litigios rela-
cionados con el Fondo del Impuesto del Coco.

9. Cesar Climaco Assassinated (César Climaco
Asesinado) RNG

Muslims Scapegoated (Musulmanes Utilizados
como Chivos Expiatorios): El Gobierno puede mo-
ver todas Tropas y Policias que desee del mapa a
Zamboanga, después ejecutar Asalto gratuito alli.
Military Hit (Ataque Militar): El NEP puede Re-
agruparse gratis o los Reformistas Reclutar gratis
en hasta 3 casillas.

Consejos. En el evento sin sombrear, el Asalto
debe observar los requisitos normales para Opera-
ciones, y debe tener lugar en Zamboanga. En el
evento sombreado, el Reagrupamiento o el Reclu-
tamiento siguen los requisitos normales para Ope-
raciones.

Trasfondo. Firme critico de Marcos e intimo
amigo de Ninoy Aquino, Cesar Climaco fue asesi-
nado mientras ejercia su tercer mandato como al-
calde de la ciudad de Zamboanga. Aungque nunca
se atrap0 a su asesino, el ejército culp6 a un grupo
rebelde musulman liderado por Rizal Alih, un po-
licia de la Constabularia de Filipinas. Supuesta-
mente, Climaco afirmé antes de morir que, si al-
guna vez era asesinado, el ejército intentaria cul-
par a Alih, y la viuda de Climaco acus6 publica-
mente al ejército de orquestar el asesinato.

10. Welcome Rotonda Protest (Protesta en la
Welcome Rotonda) RGN

Consejos. En el evento sin
sombrear, debe ser elimi-
nado un Activista de cada
casilla si es posible. En el
& : evento sombreado, debe
Manita Quiet: afiadirse un Activista 0
1N #3Ch $HACe with Suppon, - - -
remove 1 ci nd gace Guerrilla a cada casilla si

es posible; si alguno de es-
i1 £30h City N0t AL SUBpONT. tos tipos de fichas no esta
000 1 ACtVISE OF Eutriila

‘ Disponible, debe colocarse
H el otro.

Trasfondo. El 27 de septiembre de 1984, la policia
dispers6 una protesta anti-Marcos en la Welcome
Rotonda de Ciudad Quezén en Metro Manila. La
policia usé gas lacrimégeno y cafiones de agua, y
dispardé sus armas contra la multitud. Las caAmaras
de los noticiarios capturaron metraje en el que el
antiguo senador Lorenzo Tafiada, de 80 afios, y el
exfundador del Manila Times, Chino Roces, de 71
afos, luchaban para poder respirar entre nubes de
gas. Las fotos del suceso fueron usadas por grupos
politicos para generar una importante oposicion
contra el régimen de Marcos.

'mammmmzr.

11. Moro-NPA Alliance? (¢Alianza entre los
Morosy el NEP?) NRG

Unproven Rumors Spur US Aid (Rumores Sin
Confirmar Dan Pie a Ayuda de EE. UU.): Elimina
un total de hasta 4 fichas del NEP (max. 1 Base) de
Visayas y de Western, Central y Eastern Mindanao.
Coordinated Resistance (Resistencia Coordi-
nada): EI NEP Embosca gratis en hasta 2 casillas.

Consejos. En el evento sombreado, cada casilla se-
leccionada para Emboscada precisa de la activa-
cion de una Guerrilla Oculta, como es habitual.

Trasfondo. Aunque los rumores sobre una alianza
entre el NEP y grupos rebeldes moros estuvieron
dando vueltas, esta nunca tuvo lugar. Eso no impi-
di6 al régimen de Marcos usar el miedo a la vio-
lencia para justificar medidas y dar pie a una soli-
citud a Estados Unidos para que aumentara sus
presupuestos militares.

12. Sparrow Units (Unidades de Gorriones)
NG

Manila Quiet (Manila Esta Tranquila): En cada
casilla con Apoyo, elimina 1 Activista y coloca
hasta 2 cubos.

Roces and Tafada Tear Gassed (Roces y Tafiada
Atacados con Gas Lacrimégeno): En cada Ciudad
sin Apoyo, afiade 1 Activista o Guerrilla.

Indiscriminate Killings (Asesinatos Indiscrimina-
dos): En hasta 2 casillas con Activistas y Guerri-
Ilas, elimina 1 Activista y modifica la casilla hacia
Apoyo. Coloca un marcador de Terror en cada ca-
silla seleccionada (elimina Protestas o Huelgas, si
las hay).
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Armed City Partisans
Defy Marcos (Partisanos
; Urbanos Armados Desa-
i fian a Marcos): El NEP
' Reagrupa gratis y después
ejecuta gratis Terror en

Indiscriminate Xillings:

I UP 10 2 SDICES with ACtivises and

S 2 S00CH 1o S0ppart Davao y Zamboanga (in-

Lecre sgace (remave brosest cluso aunque  tengan

r..‘.‘e..‘..;a....a.a‘..u“i Apoyo).
NPR free Sady then free Termoe in Divea |
£ 2amSoangs (even at Seppor)
Consegjos. El evento som-

breado permite al NEP ignorar la restricciéon habi-
tual de que el Reagrupamiento no puede tener lugar
en casillas con Apoyo.

Trasfondo. Conocida por su habilidad para en-
frentarse rapida y violentamente con los enemigos
y después desaparecer, la brigada de Alex Bonca-
yao, del NEP -mas habitualmente conocida como
“Unidades de Gorriones”- asesind a numerosos
policias, lideres militares y politicos a partir de
1984. Las unidades de Gorriones eran conocidas
por extorsionar a hombres de negocios y a ciuda-
danos ricos para financiar sus operaciones.

13. Civilian Home Defense Forces (Fuerzas Ci-
viles de Defensa Local) GNR

han seguido afrontando acusaciones de abusos de
los derechos humanos.

14. General Ver Acquitted (El General Ver Ab-
suelto) GRN

Local Counter-Insurgents (Contrainsurgentes
Locales): Activa todas las Guerrillas en casillas de
Campo.

CHDF Limits Constabulary (Las FCDL Limitan
ala Constabularia): En hasta 2 casillas de Campo,
elimina 2 Policias.

Consejos. En el evento sombreado deben elimi-
narse 2 Policias de cada casilla de Campo seleccio-
nada, si es posible, pero también se pueden selec-
cionar casillas que tengan solo 1 Policia.

Trasfondo. Al finalizar la Rebelion del Huk (1946-
1954), el gobierno filipino dependia de las “Fuer-
zas de Autodefensa de Barrio”, un grupo parami-
litar bajo la tutela de la Constabularia Filipina.
Estos grupos estaban a menudo controlados direc-
tamente por politicos locales y desplegados indis-
criminadamente, y fueron responsables de algunos
de los peores abusos de los derechos humanos du-
rante la era Marcos. El uso de estos paramilitares
fue englobado en la constitucion de 1973 con un
cambio de nombre: “Fuerzas Civiles de Defensa
Local”. Después de que Corazon Aquino se convir-
tiera en presidenta, prometié desbandar las FCDL,
pero las reemplazo por las “Unidades Geogrdficas
de Fuerzas Armadas Ciudadanas”, compuesta
principalmente por miembros de las FCDL que

Ver Reinstated (Ver Resti-
tuido): Si Manila tiene
Apoyo, el Gobierno puede

Geneml

Ver cambiar 1 casilla que tenga
¥ o Acquitted .,
53 Policia, Tropas y Control a
I Marpla ¥t Support, Government Apoyo

My 92 1 S08Ce with Police, Troops,
and Coonrnd 10 Sppon

Marcos Manipulates San-
diganbayan (Marcos Ma-
s coponbion o Nestasct nipulates el Sandiganba-

!mg';,mm! yan): Si Manila tiene Opo-
sicién o Resistencia, co-
loca 2 fichas y un marcador de Protesta, Huelga o

Terror alli (reemplaza cualquier marcador de Pro-
testa, Huelga o Terror que ya estuviese presente).

Marcos Manipalates

Consejos. Con el evento sombreado se deben colo-
car 2 fichas Disponibles de cualquier Faccion o
Facciones en Manila.

Trasfondo. A pesar de las investigaciones de la
Comisidn Agrava (Evento n°. 2), que descubrié que
las Fuerzas Armadas de las Filipinas y el General
Ver (Personalidad n°. 43) conspiraron para asesi-
nar a Ninoy Aquino, el Sandiganbayan (un tribunal
de apelacion especial) absolvié a Ver del asesinato
en 1985y este fue inmediatamente restituido en su
cargo como Comandante de las FAP. El juicio fue
ampliamente condenado como una farsa orques-
tada por el régimen de Marcos, y muchos de los
absueltos fueron posteriormente juzgados de nuevo
durante la administracion Aquino. Sin embargo,
Ver huyé de Filipinas con la familia Marcos y
nunca volvié a ser juzgado.

15. Escalante Massacre (Masacre de Escalante)
RNG

Crowd Dispersed (Multitud Dispersada): El Go-
bierno mueve hasta 2 Policias a cada Ciudad, segln
desee, de cualquier lugar del mapa o de Disponi-
bles, después ejecuta Redada gratuita en cada Ciu-
dad.

Bloody Thursday (Jueves Sangriento): Reem-
plaza hasta 2 Policias de Manila con Activistas o
Guerrillas.

Consejos. En el evento sin sombrear, la Redada ob-
serva los requisitos normales para la Operacion y
debe tener lugar en cada Ciudad.
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Trasfondo. La provincia de Negros Occidental, en
Visayas Occidental, se vio gravemente afectada
por el descenso de los precios del azicar durante
finales de la década de 1970 y principios de 1980.
A medida que estos bajaban, se eliminaron muchos
trabajos y una oleada de malnutricion infantil
Ilamo6 la atencién internacional. Tuvieron lugar
grandes y continuas protestas contra la industria
dirigida por los compinches de Marcos gue exigian
reformas agrarias, salarios justos, servicios guber-
namentales mejorados y el fin de las fuerzas para-
militares privadas del gobernador provincial Ar-
mando Gusitlo, uno de los terratenientes amigos de
Marcos. Estas protestas fueron severamente repri-
midas, en especial en la Masacre de Escalante, el
20 de septiembre de 1985. Conocida como el “Jue-
ves Sangriento”, a pesar de que ocurrio en viernes,
en ella fuerzas paramilitares dispararon contra la
multitud de manifestantes, matando a 20 personas
e hiriendo a otras 30.

16. Evelio Javier Murdered (Evelio Javier Ase-
sinado) RGN

fuente de ira importante durante la Revolucién del
Poder del Pueblo. Siete meses después de la muerte
de Javier, fue declarado ganador de las disputadas
elecciones de 1984.

17. Moro Pirates (Piratas Moros) NRG

Brutal Murder (Asesinato
Brutal): Cambia Visayas a
Neutral y elimina a todos
los Activistas alli, después
cocola un total de 4 total
Tropas y Policias alli.
“The Impossible Dream

(“El Sueiio Imposible”):
et sy 10 Opposition and Cambia Visayas a Oposi-
place » Reformer Base and

{ Activst here cion y coloca una Base Re-
u formistay un Activista alli.

Consejos. En el texto sin sombrear, deben colo-
carse tantas Tropas y Policia (hasta 4 en total) como
sea posible. En el texto sombreado, debe colocarse
una Base Reformista y un Activista si es posible.

Brutal Murder:

»

& 20tal Troogs and Police there

“The Impossible Dream™:

Trasfondo. Antiguo gobernador de la provincia de
Antique, Javier se tomd un descanso de 4 afios de
la politica para estudiar administracion publica en
Harvard. Al volver, compitié por un escafio en el
Batasang Pambansa representando a Antique con-
tra Arturo Pacificador, partidario de Marcos. La
carrera se torno violenta cuando la seguridad pri-
vada de Pacificador mat¢ a siete de los partidarios
de Javier en la vispera de las elecciones. Javier
acuso a Pacificador y a su partido, el KBL, de
fraude generalizado, y se pasé dos afios evitando
los intentos de asesinato mientras apelaba a la
Corte Suprema. El 11 de febrero de 1986, Javier
fue brutal y publicamente asesinado. La reaccion
publica fue feroz, y la muerte de Javier fue una

Malaysian Policia Hunt Pirates (La Policia Ma-
laya Persigue a los Piratas): Elimina hasta 3 Gue-
rrillas de entre Western, Central y Eastern Minda-
nao.

Lahad Datu Ambush (Emboscada en Lahad
Datu): +5 Recursos al NEP. Embosca una vez en
Western, Central o Eastern Mindanao.

Consejos. En el evento sombreado, la casilla selec-
cionada para Emboscada requiere de la Activacion
de una Guerrilla Oculta Guerrilla de manera nor-
mal.

Trasfondo. El 23 de septiembre de 1985, un grupo
de unos 20 piratas fuertemente armados desembar-
caron cerca de Lahad Datu, Malasia, y atacaron la
ciudad. Los piratas robaron un banco y una oficina
de las Lineas Aéreas Malayas, matando a 21 per-
sonas e hiriendo a 11 mas. Durante su huida, la
Policia de Marina Malaya se enfrent6 a los pira-
tas, que acabaron escapando a las islas del Archi-
piélago de Jol6 en las Filipinas (al sudoeste de
Zamboanga; no aparece en el mapa de People Po-
wer). En los dias que siguieron a los ataques, co-
rrieron rumores de que la Policia de Marina Ma-
laya destruy6 un pueblo filipino como represalia, y
la administracion Marcos acusé brevemente a los
malayos de haber violado aguas internacionales
antes de retractarse de estas afirmaciones. Inci-
dentes de pirateria como estos eran, por desgracia,
frecuentes, haciendo que hasta 100000 personas
huyeran de la region de Sabah en Malasia.

18. Kampanyang Ahos NG

Garlic Campaign Decimates Cadres (La Cam-
pafia de los Ajos diezma los Cuadros): Coloca 3
Guerrillas del NEP sobre esta carta. Volveran a
Disponibles en la Fase de Reinicio de las siguientes
Elecciones.

Deep Penetration Agents Exposed (Agentes de
Penetracion Profunda Desenmascarados): Co-
loca 4 Policias del mapa sobre esta carta. VVolveran
a Disponibles en la Fase de Reinicio de las siguien-
tes Elecciones.

Consejos. Con cualquiera de los dos eventos, co-
loca esta carta junto al tablero con las fichas espe-
cificadas sobre ellas. No estan Disponibles hasta la
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siguiente Fase de Reinicio, momento en el que se
devuelven a Disponibles y se descarta la carta.

Trasfondo. Durante la administracion Marcos, los
lideres del NEP temian que infiltrados militares
clandestinos, conocidos como “Agentes de Pene-
tracion Profunda”, expusieran sus operaciones.
Estos miedos eran realmente desproporcionados,
lo que se hizo més evidente en 1985, cuando el li-
derazgo del NEP en Mindanao decidi6 investigar y
limpiar sus filas de colaboradores. A los informan-
tes se les conocia como “vampiros” (asuwang) o
“demonios” (demonyo), asi que la investigacion
fue llamada simbolicamente la “Campana del Ajo”
(Kampanyang Ahos). Poco después de que esta em-
pezara, la paranoia se extendié por todas las Fili-
pinas, siendo eliminados cientos de cuadros, a me-
nudo con sus familias. La factura fue alta para el
NEP: entre purgas, deserciones y dimisiones, el
NEP acabd reducido de 15 compafiias a tan solo 2.
Para cuando se pudo frenar la paranoia, las elec-
ciones anticipadas de 1986 (Elecciones n°. 40) ha-
bia acabado y Corazon Aquino era presidenta.

19. Makati Business Club GRN

Businessmen Back Marcos (Los Empresarios
Respaldan a Marcos): Afiade tantos Recursos del
Gobierno como la Poblacion con Apoyo. El Go-
bierno permanece Elegible.

Ninoy Murder Turns Stomach (El Asesinato de
Ninoy Causa Indignacién): —3 de Patrocinio y -5
a los Recursos Gobierno.

Consejos. Ninguno.

Trasfondo. Aunque Marcos disfruté del apoyo de
muchos grandes empresarios, su popularidad en-
tre este grupo desaparecio durante finales de los
70 y principios de los 80, cuando la economia de
las Filipinas experimentd una importante contrac-
cion. Cuando se levant6 la Ley Marcial en 1981,
varios empresarios destacados, incluyendo a Enri-
que Zbbel, de Ayala Corporation, fundaron el Ma-
kati Business Club como medio para hablar con
una sola voz. Después de que Ninoy Aquino fuera
asesinado, el MBC se convirtié en un ruidoso opo-
nente al régimen de Marcos, apoyando la campafia
de Aquino en 1986.

20. San Miguel Corporation (Corporaciéon San
Miguel) GN

Exempt From Excise Taxes (Exentos del Im-
puesto al Consumo): Los Recursos del Gobierno
bajan —2 por cada Base Reformista en el mapa.

Consejos. En el evento sin sombrear, el Gobierno
puede por lo tanto comprar hasta 5 de Patrocinio al
precio de 2 Recursos por Patrocinio ganado. No
hay ganancia adicional si se gasta una cantidad im-
par de Recursos.

Trasfondo. Conocida por elaborar la cerveza mas
popular de Filipinas, la Corporacion San Miguel
es un conglomerado internacional con intereses en
la agricultura, mineria, petroleo, bienes inmuebles
y manufactura. Durante la administracién Marcos,
fue motivo de controversia debido a la adquisicién
del control de la empresa por parte de Eduardo
“Danding” Cojuangco después de un intento fa-
Ilido por parte de Enrique Z6bel, fundador del Ma-
kati Business Club (Evento n°. 19), de quedarse con
la empresa. Cojuangco obtuvo el control de la em-
presa en 1983 con fondos adquiridos mediante su
gestion del Impuesto del Coco (Evento n°. 8). Des-
pués de la Revolucion del Poder del Pueblo, el go-
bierno confisco el control a Cojuangco, afirmando
gue lo habia obtenido de manera fraudulenta y que
pertenecia a los granjeros del coco. Los litigios re-
lacionados con el caso se alargaron décadas, aca-
bando con el control de la empresa en manos del
gobierno. En 1998, Cojuangco fue elegido de
nuevo presidente de la CSM, y en 2012 recupero el
control al comprarla al gobierno. Cojuangco fue
su presidente hasta su muerte en 2020.

21. Bayan RNG

Holding Company Siphons Stolen Funds (Hol-
ding Desvia Fondos Robados): El Gobierno puede
gastar hasta 10 Recursos. Por cada 2 gastados,
suma 1 al Patrocinio.

Disagreements Divide
Oposicién (Las Discre-
pancias Dividen a la Opo-
sicion): Elimina una Base
Reformista y una del NEP.
ossgreemenssonsecpseson: | E| - Gobierno - permanece
BI5w Sovren ey Elegible.
Anti-Dictatorship  Front
o< aach & Palronage Uounded (Frente  Antidictadura):
Sowr, Shift ane SpACE tOWR0S - .
I'omm»wmw« I Por cada 4 de Patrocinio
(redondeando hacia abajo),

modifica una casilla hacia Oposicion o Resistencia.

Consejos. En el evento sin sombrear, deben ser eli-
minadas una Base Reformista y una Base del NEP
si es posible. En el evento sombreado, cada casilla
solo puede ser modificada una vez, y se modificaria
una casilla si hay 4 de Patrocinio, dos si hay 8, etc.
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Trasfondo. Fundada por Leandro Alejandro (Per-
sonalidad n°. 52) y Lorenzo Tafiada (Evento n°. 10)
en 1985, Bayan (abreviatura de “Bagong Aly-
ansang Makabayan”, que significa “Nueva
Alianza Patridtica’) es una alianza de izquierdas
gue defiende los principios de la democracia na-
cional. Como el Partido Comunista de Filipinas y
el NEP, Bayan cree en la lucha de clases pero, al
contrario que estos, los miembros de Bayan no de-
fienden la violencia. Muchas otras organizaciones
de estudiantes de izquierda y sindicales similares,
mas pequefas y ya olvidades, participaron en los
cambios politicos y sociales de Filipinas en la dé-
cada de 1980.

22. National Day of Sorrow (Dia Nacional de
Dolor) RGN

23. Barangay Organizing Committees (Comités
Organizadores de Barangay) NRG

Protestas Turn Violent (Las Protestas se Tornan
Violentas): Elimina un total de 4 fichas de entre to-
das las casillas con Protestas (méax. 1 Base).
Sadness Overcomes Fear (La Tristeza Vence al
Miedo): Elimina todos los marcadores de Terror
del mapa. La Faccion actuante ejecuta 2 Operacio-
nes Limitadas gratuitas.

Consejos. En el evento sin sombrear, un total de 4
fichas debe ser eliminado si es posible, y puede ser
seleccionada una Base incluso si quedan otras fi-
chas de la Faccion en la casilla. En el evento som-
breado, las dos Operaciones Limitadas gratuitas
pueden ser de diferentes tipos, y se ejecutan una
después de la otra, con lo que podrian usarse las
mismas fichas dos veces.

Trasfondo. Después del asesinato de Ninoy
Aquino, las grandes protestas en las calles empe-
zaron a ser mucho més habituales en las Filipinas.
Alrededor de un mill6n de filipinos marcharon pa-
cificamente en una protesta que acompafio al fune-
ral de Ninoy el 31 de agosto de 1983. Sobre un afio
después tuvo lugar otro “Dia Nacional de Dolor”
para coincidir con la declaracion de la Ley Mar-
cial de Marcos el 21 de septiembre. En ambos ca-
S0s, grupos pequefios de estudiantes y de protes-
tantes radicales se separaron de las protestas prin-
cipalesy se pusieron violentos, lo que llevé a la in-
tervencion del ejército y de la policia. A pesar de
que la mayoria de estas protestas fueron pacificas,
la violencia de algunas fue usada por Marcos y la
policia para justificar el aumento de brutales téc-
ticas para mantener el orden pablico y una postura
radical frente a todas las reuniones politicas.

Insurgent Rule Resented (Gobierno Insurgente
Molesto): Cambia hasta dos casillas con Resisten-
cia 'y marcadores de Terror a Neutral, después eli-
mina 2 Guerrillas de cada casilla con Resistencia.
Shadow Government: (Gobierno en la Sombra):
ElI NEP Agita como si fuera la Fase de Apoyo de la
Ronda de Elecciones, eliminando Terror y Protes-
tas gratis.

Consejos. En el evento sin sombrear, deben ser eli-
minadas tantas Guerrillas como sea posible (hasta
2 en total) de cada casilla afectada. En el evento
sombreado, el NEP puede eliminar cualquier mar-
cador de Terror o de Protesta que haya en casillas
que Controle, y después pagar 1 Recurso por paso
modificado para modificar cualquier cantidad de
pasos hacia Resistencia en estas casillas.

Trasfondo. El nivel mas bajo de gobierno local en
Filipinas es el Barangay o Barrio. Los Comités Or-
ganizadores de Barangay son érganos locales del
Partido Comunista de Filipinas. En la década de
1980, los Comités proporcionaron Apoyo a los
cuadros del NEP, y reclutaron y educaron a los
trabajadores y campesinos necesarios para desa-
rrollar la masa base del partido. Para los partida-
rios del PCF-NEP, los Comités son el gobierno le-
gitimo del pueblo de Filipinas, y algun dia derro-
card al gobierno reaccionario de burdcratas capi-
talistas. Para los oponentes, los Comités son he-
rramientas represivas y coercitivas de los comunis-
tas, y amenazan a la gente corriente con dafio fi-
sico y con pensamientos y discursos no ortodoxos.

24. Chinese Help (Ayuda China) NG

NEP Cut Off (EI NEP, Aislado): —3 Recursos para
el NEP. Elimina una Base del NEP de una casilla
cualesquiera. La Faccion actuante permanece Ele-
gible.

Reconsider Help (Ayuda Reconsiderada): +5 Re-
cursos para el NEP. EI NEP puede ejecutar 2 Ope-
raciones Limitadas gratuitas.

Consejos. En el evento sin sombrear, debe ser eli-
minada una Base del NEP si es posible. En el
evento sombreado, las dos Operaciones Limitadas
gratuitas pueden ser de diferentes tipos, y se ejecu-
tan una después de la otra, con lo que podrian
usarse las mismas fichas dos veces.

Trasfondo. De alineacién maoista, el Partido Co-
munista de Filipinas y su brazo armado, el NEP,
fueron fundados en 1969 por José Maria Sison
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(Personalidad n°. 49). Al ser maoista, el PCF dis-
fruté del apoyo del gobierno chino hasta 1976,
cuando Filipinas normaliz6 las relaciones con
China. La pérdida de la ayuda china restringio las
operaciones del NEP durante finales de los 70, y el
PCF-NEP desarroll6 grandes operaciones de fi-
nanciacion extranjera para intentar compensarlo,
aunque tuvo un éxito limitado. El fracaso del NEP
a la hora de cultivar beneficiarios extranjeros im-
portantes es una de las grandes incognitas sobre lo
gue hubiera pasado con las campafias del NEP
contra el gobierno.

25. Marcos’ War Record (Historial de Guerra
de Marcos) GRN

26. Bataan Nuclear Power Plant (Central Nu-
clear de Bataan) GN

Mabharlika: +1 Patrocinio
por cada casilla con
Apoyo.

Fake Medals (Medallas
Falsas): Modifica casillas
gue sumen un total de 3 de
Poblacion hacia Oposicion
- | o Resistencia.

Fake Modals:
Shift spaces with & 106 of §

| Population each once toware R
Iowwwwmm I Consejos. En el evento

sombreado, pueden modi-
ficarse hacia Oposicion o Resistencia tres casillas

con 1 de Poblacién casillas o una casilla con 2 de
Poblacion y una con 1 de Poblacién.

Trasfondo. Ferdinand Marcos fue llamado para el
servicio activo en 1941 por las Fuerzas Armadas
de EE. UU. en las Filipinas y sirvi6 durante la Il
Guerra Mundial. El historial de guerra de Marcos
es motivo de controversia, pues los archivos oficia-
les del gobierno cuentan una historia bastante di-
ferente de la que el propio Marcos contaba en su
autobiografia y en entrevistas. Marcos afirmaba
haber ganado la Cruz por Servicios Distinguidos y
la Medalla de Honor (los archivos estadounidenses
demuestran que no gand ninguna) y haber liderado
una banda de guerrilleros contra los ocupantes ja-
poneses (investigaciones del ejército estadouni-
dense afirman que esta es una reivindicacion cri-
minal y fraudulenta). El propio Marcos promovio
el concepto de “Maharlika”, la nobleza filipina (a
la que, por supuesto, pertenecia la familia Mar-
cos). La propaganda que rode0 al historial de gue-
rra de Marcos fue un componente clave con res-
pecto a los Maharlika, y ha llevado a un importante
debate con respecto al legado de la familia Mar-
Cos.

Cronies Get Kickbacks (Compinches Soborna-
dos): El Gobierno ejecuta Enriguecimiento dos ve-
ces.

Massive Debt (Deuda Cuantiosa): —6 a los Recur-
sos del Gobierno.

Consejos. En el evento sin sombrear, deben ser se-
leccionadas dos casillas para el Enriquecimiento si
es posible, y ambas deben tener Control del Go-
bierno y Apoyo como es habitual.

Trasfondo. La Central Nuclear de Bataan fue en-
cargada en 1973, en el momento algido de la pri-
mera crisis del petr6leo. Marcos pregono la cen-
tral como el camino para la independencia energé-
tica de Filipinas, pero el proyecto fue pronto presa
de la corrupcion y de la mala gestién. La central
no solo fue construida sobre una falla activa, sino
que la oferta que el gobierno habia aceptado de
Westinghouse préacticamente no especificaba
cuando comenzaria la construccion. Los costes se
inflaron debido a los retrasos y a los cientos de mi-
Ilones gastados en sobornar a Marcos y a sus com-
pinches. El coste final super6 los 2,2 billones de
dolares estadounidenses, cuatro veces la estima-
cion original. En 1979, después del accidente de
Three Mile Island, se detuvo la construccion y se
encontraron numerosos problemas en el disefio de
la central de Batadn. Muchos de ellos no se corri-
gieron en la construccion final, y la central se dejo
aparcada sin haber llegado a producir energia
poco después del desastre de Chernobyl en 1986.
A dia de hoy, la central es un destino turistico, y
reactivarla es un topico habitual entre los politi-
Cos.

27. Opposition Alliance (Alianza de la Oposi-
cion) RNG

“Just a Housewife” (“Tan Solo un Ama de
Casa”): E|l Gobierno ejecuta Simpatia en 2 casillas
cualesquiera (incluso aungue no tengan Control del
Gobierno).

Cartainal Sin Brokers Unity (Cardinal Sin Nego-
cia la Unidad): Los Reformistas ejecutan Conver-
sion en 3 casillas.

Consejos. En el evento sin sombrear, deben ser se-
leccionadas dos casillas cualesquiera para Simpatia
si es posible, y debe pagarse 1 de Patrocinio por
cada casilla seleccionada como es habitual. En el
evento sombreado, deben ser seleccionadas tres ca-
sillas para Conversion si es posible, y cada casilla
debe tener Activistas Activos como es habitual.
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Trasfondo. Después de que se levantara la Ley
Marcial en 1981, los partidos de la oposicion ga-
naron popularidad y participaron en las eleccio-
nes. EI mayor de estos fue el Partido Demokratiko
Pilipino, fundado por Aquilino “Nene” Pimentel
Jr., el Lakas ng Bayan (LABAN) fundado por Ninoy
Aquino Jr., y Oposicién Democratica Unida
(UNIDO, fundado por Salvador “Doy” Laurel. En
1983, el PDP y el Lakas ng Bayan se fusionaron
para formar el PDP-Laban, que propuso a Cora-
z6n Aquino, la viuda de Ninoy, como candidata
presidencial durante las elecciones anticipadas de
1986 (Evento n°. 28 y Elecciones n°. 40). Para evi-
tar que el voto se dividiera, el PDP-Laban formd
una coalicion con UNIDO. Después de algunas
discusiones iniciales sobre si Aquino o Laurel de-
berian ser el candidato presidencial, y de discusio-
nes sobre como elegir los escafios para los minis-
terios, se presentd, con la ayuda de Jaime Cartai-
nal Sin (Personalidad n°. 46), un programa electo-
ral con Aquino presentandose como presidente y
Laurel como vicepresidente.

28. Snap Election Announced (Elecciones Anti-
cipadas Anunciadas) RGN

compinches, incitando a protestas a lo largo de
todo el pais. Posteriores investigaciones por parte
de periddicos estadounidenses revelaron la mal-
versacion de préstamos extranjeros (Evento n°. 1),
abusos de los derechos humanos (Evento n°. 7) y
mentiras sobre el historial de guerra de Marcos
(Evento n°. 25). El 4 de noviembre de 1985, con la
opinién popular en contra y presionado por Esta-
dos Unidos, Marcos anunci6 unas elecciones anti-
cipadas en mitad de una entrevista en directo en la
television estadounidense. Un mes mas tarde, se
fijo la fecha de las elecciones el 7 de febrero de
1986.

29. National Democratic Front (Frente Demo-
cratico Nacional) NRG

Marcos Seeks Legitimacy (Marcos Busca la Legi-
timidad): En cada casilla con un marcador de Pro-
testa, elimina el marcador, después el Gobierno
puede ejecutar Accién Civica como si fuese la Fase
de Apoyo de la Ronda de Elecciones.

Galvanizes Opposition (Impulsa la Oposicion):
Los Reformistas ejecutan Proselitismo en 2 casillas
0 el NEP coloca 1 Guerrilla en cualquier sitio, des-
pués ejecuta Terror gratuitamente en una Ciudad
cualesquiera (que no sea Manila).

Consejos. En el evento sin sombrear, todos los
marcadores de Protesta deben ser eliminados del
mapa, y después el Gobierno puede ejecutar Ac-
cion Civica en toda casilla en la que se haya elimi-
nado el Marcador de Protesta, siempre que tenga
Control, Tropas y Policia, como es habitual. En el
evento sombreado, si se selecciona la opcién de
Proselitismo, deben escogerse dos casillas que ten-
gan Terror y Activistas si es posible.

Trasfondo. A finales 1985, la administracion Mar-
cos estaba bajo asedio. A pesar de la absolucion
del general Fabian Ver (Personalidad n°. 43,
Evento n°. 14), los rumores de que el gobierno es-
taba implicado en el asesinato de Ninoy Aquino
(Elecciones n°. 38) persistian. En junio de 1985, el
San Jose Mercury News publico una serie de ar-
ticulos que exponian la gran exportacion de rique-
zas desde las Filipinas por parte de Marcos y sus

Vulnerable to Repression (Vulnerable a la Repre-
sion): Elimina un total de 3 fichas del NEP (méx.
1 Base) de casillas con Control del Gobierno

NEP Popular Front (Frente Popular del NEP): El
NEP se Reagrupa gratis en cualquier cantidad de
casillas con Resistencia, después Marcha gratis
desde cada casilla en la que se haya Reagrupado.

Consejos. En el evento sin sombrear, deben ser eli-
minadas tantas Fichas del NEP como sea posible
(hasta en 3 total, max. 1 Base) de casillas con Con-
trol del Gobierno. En el evento sombreado, el Re-
agrupamiento y la Marcha observan los requisitos
habituales para Operaciones, y solo pueden tener
lugar en casillas con Resistencia.

Trasfondo. El Frente Democréatico Nacional fue
fundado en secreto en 1973, durante la Ley Mar-
cial, sirviendo como brazo politico del Partido Co-
munista de las Filipinas y como frente unido para
el Movimiento Democratico Nacional. Dado que la
actividad politica del frente implicaba la negocia-
cion con el gobierno, el aumento de la coalicion
entre organizaciones de izquierda y la organiza-
cion de los sindicatos comerciales y agricolas, el
FDN se convirtié en un blanco idéneo de represién
para el régimen de Marcos. Durante las elecciones
anticipadas de 1986 (Elecciones n°. 40), el FDN se
unié a otras organizaciones de izquierdas como
Bayan (Evento n°. 21) para solicitar el boicot de
las elecciones (Acto Desesperado n°. 39).

30. Agaw Armas NG

US Helps Fight Against Socialism (EE. UU.
Ayuda a Luchar Contra el Socialismo): Giraa Ac-
tivas tantas Guerrillas como la Ayuda, después
Asalta gratuitamente en una casilla.
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Arms-grabbing Raids
(Incursiones para Captu-
rar Armas): EI NEP Em-
bosca gratis en dos casi-
llas. Si Kampanyang Ahos
esta vigente, devuelve las

US NS Fight Against SOCMMsm:

719 a romber of Guerriilas oqual

monttosnn T Tee AN Guerrillas del NEP de esa
carta a Disponibles.

| Arms-grabbing Raids:

| NP trpe AMDOLT in b Sp0CEY.
FAMOSNENG ANCS In effect, retarn
| o NOR Corrifas on that cand 1o
R iotie

Consejos. En el evento sin
sombrear, Asalto observa
los requisitos habituales para la Operacion. En el
evento sombreado, las casillas seleccionadas para
Emboscada precisan de la Activacion de una Gue-
rrilla Oculta, como es habitual

Trasfondo. Aunque el gobierno chino proporciond
material bélico y dinero para las operaciones del
NEP en sus afios formativos (Evento n°. 24), el
NEP dependia de armas robadas y capturadas
para equipar a muchas de sus unidades de com-
bate. Una solucion practica a esta necesidad fue
concebida por Romulo “Rolly” Kintanar (Perso-
nalidad n°. 51), que plane6 incursiones contra per-
sonal corrupto de la policiay el ejército para robar
sus armas. La eleccion de escoge como objetivos a
individuos corruptos no solo justificé las incursio-
nes, sino que desvio las criticas dentro del partido.
Estas incursiones fueron una tactica comin del
NEP, y se conocen popularmente como “agaw ar-
mas” (literalmente, “agarrar las armas”).

31. VP Bush Toast (Brindis del Vicepresidente
Bush) GRN

sita. En el momento de esta, se contemplaba a Fi-
lipinas como un aliado crucial para EE. UU. en el
Pacifico, y la Base de la Fuerza Aérea Clark y la
Estacion Naval Subic eran una importante presen-
cia militar estadounidense en la region. Durante la
cena, Bush propuso un brindis por Marcos, ala-
bando su amor por los principios democraticos y
su fidelidad a Estados Unidos. La administracion
Reagan ofreceria santuario a Marcos cuando este
huyd de las Filipinas in 1986 (Acto Desesperado
n°. 53).

32. Manotoc Kidnapping (Secuestro de Mano-

“We Love Your Adherence to Democratic Princi-
ples” (“Nos Encanta Su Adhesion a los Principios
Democrdticos”): Modifica Manila y otra Ciudad
hacia Apoyo.

Mockery of Democracy (Burla a la Democracia):
Modifica Manila y otra Ciudad hacia Oposicién o
Resistencia.

Consejos. En ambos eventos, Manila y otra Ciudad
deben ser seleccionadas para ser modificadas hacia
Apoyo, Oposicion o Resistencia.

Trasfondo. George H. W. Bush, entonces vicepre-
sidente de los Estados Unidos, visitd Manila para
la investidura de Ferdinand Marcos despues de
gue este ganara las elecciones presidenciales de
1981 (Elecciones n°. 37). Los lideres de la Oposi-
cién de Filipinas creyeron que esta visita respal-
daba la politica antidemocratica y represiva de
Marcos, y se opusieron encarecidamente a la vi-

toc) GNR
= Dramatic Rescue (Res-

cate Dramatico): +5 de
Ayuda. Barrido gratuito
RS | en una casilla, después eli-
mina la mitad de las Gue-

Oramatic Rescue: rrillas que se hayan Acti-
S A Free Swoop in any space M
RG0S 10 AT {Eund GOWe. vado (redondeando hacia
. - | abajo).

| a e sadin o oessgsces. ’ Political Kidnapping (Se-
then Refonmer free Recrult in up

f oo cuestro Politico): EI NEP
g se Reagrupa gratuitamente
en hasta dos casillas, después los Reformistas Re-
clutan en hasta dos casillas.

Consejos. En el evento sin sombrear, el Barrido
observa los requisitos habituales para la Operacién,
y solo las Guerrillas que el Barrido acaba de girar
a Activas se cuentan a la hora de determinar cuan-
tas se eliminan. En el evento sombreado, ambas
Facciones se Reagrupan o Reclutan, indistinta-
mente de quién ejecute la opcién del Evento, y el
Reagrupamiento y el Reclutamiento observan los
requisitos habituales para las Operaciones.

Trasfondo. El 4 de diciembre de 1981, Imee Mar-
cos, la hija mayor de Ferdinand e Imelda, se casé
en secreto con Tommy Manotoc en Arlington, Vir-
ginia, EE. UU. La familia Marcos se opuso al ma-
trimonio y negd en un principio que hubiera tenido
lugar. Manotoc desaparecio el 29 de diciembre, y
el gobierno afirmé que habia sido raptado por re-
beldes violentos que lo escondian en el campo y
que exigian un rescate. La familia Manotoc, sin
embargo, afirmd que Ferdinand Marcos estaba
tras la desaparicion. Después de 41 dias, el ejér-
cito filipino aparecio con Manotoc, afirmando que
habia sido rescatado tras una temeraria incursion.
Manotoc pidi6 perdon a la familia Marcos por las
afirmaciones que habia hecho su familia. Manotoc
e Imee se separaron a principios de la década de
1990.
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33. Ninoy Speaks Against Marcos (Ninoy Habla
en Contra de Marcos) RNG

Terms of Exile Observed (Se Respetan las Condi-
ciones del Exilio): —4 a los Recursos de los Refor-
mistas. Los Reformistas quedan No Elegibles en la
siguiente carta.

Sways US Public Opinion (Influye en la Opinion
Publica): +6 a los Recursos de los Reformistas.
Los Reformistas pueden ejecutar una Operacion
Limitada gratuita.

Consejos. En el evento sin sombrear, los Reformis-
tas pasan de inmediato a estar No Elegibles y per-
manecen No Elegibles cuando se juegue la si-
guiente carta. Después vuelven a estar Elegibles de
la manera habitual.

Trasfondo. Benigno “Ninoy” Aquino Jr. fue arres-
tado en 1972, al comienzo de la Ley Marcial. Como
sufrié un ataque al corazon mientras estaba en pri-
sion, Marcos permitié a Aquino que marchara a
Estados Unidos en 1980 para una operacion de co-
razon muy necesaria con dos condiciones: que no
hablaria en contra de la administracién Marcos, y
que volveria a Filipinas. Tras su recuperacion,
Aquino desafid las condiciones desde el exilio, di-
ciendo que “un pacto con el diablo no era ningun
pacto”. Se quedo en Estados Unidos tres arios, en-
sefiando y dando conferencias. Sus acalorados dis-
cursos, que incluian apariciones en la television
estadounidense, y su mas famoso discurso en el Mi-
tin por la Libertad en Los Angeles en 1981, influ-
yeron incluso después de su muerte, modificando
de manera significativa la opinion en los Estados
Unidos contra Marcos.

34. Pope JPII Visit (Visita del Papa JPII) RGN

Trasfondo. Marcos levantd la Ley Marcial en
enero de 1981, antes de la visita del Papa Juan Pa-
blo Il. Aungue Marcos prepar6 grandes demostra-
ciones, los seis dias de visita del Papa en febrero
de 1981 se centraron principalmente en aquellos
que vivian en barrios y en comunidades granjeras,
asi como en los fieles catolicos del pais. Durante
su visita, el Papa hizo numerosas referencias a la
politica represiva del régimen de Marcos y a los
abusos contra los derechos humanos cometidos
por el ejércitoy la policia, demostrado que Marcos
no consiguio engafarle. También advirtio a los li-
deres catdlicos de Filipinas que se mantuvieran
apartados de la politica y que no alentaran la vio-
lencia revolucionaria. Exactamente 5 afios después
del dia que el Papa dejo Filipinas, Marcos renun-
cié como presidente y huyé a Hawai.

35. Light-A-Fire Movement Movimiento En-
ciende un Fuego) NRG

Marcos Puts on a Show

(Marcos Hace el Paripé):

El Gobierno ejecuta Sim-

patia en dos casillas, pero
no reduce el Patrocinio.

~1tg:>~;r(sm-;7; Dignity of the Human

X Person (Dignidad de las

Personas Humanas): -3 a

(RN A la Ayuda por cada marca-

I I dor de Protesta en el mapa.

Consejos. En el evento sin sombrear, deben ser se-
leccionadas dos casillas para Simpatia si es posible,
pero ambas casillas deben tener Control del Go-
bierno como es habitual.

| Dignity of the Human Person:

Fumbling Amateurs (Torpes Aficionados): El Go-
bierno ejecuta Barrido y Redada gratuitos en una
Ciudad cualesquiera, después coloca un marcador
de Terror alli.

NEP Training (Entrenamiento del NEP): Modi-
fica 3 casillas con un Activista hacia Resistencia y
coloca un marcador de Terror en cada casilla (re-
emplaza cualquier marcador de Protesta o Huelga
gue ya haya alli).

Consejos. En el evento sin sombrear, el Barrido y
Redada observan a los requisitos habituales para
las Operaciones. En el evento sombreado, deben
ser seleccionadas tres casillas que no tengan Resis-
tencia si es posible, y debe afiadirse un marcador de
Terror a cada una si hay disponibles.

Trasfondo. EI Movimiento Enciende un Fuego re-
clamaba la responsabilidad de una serie de bom-
bas en Metro Manila durante 1980 y 1981. Firme-
mente anticomunistas, los perpetradores de las ex-
plosiones fueron filipinos y filipino-estadouniden-
ses, apoyados por estadounidenses v filipinos exi-
liados en América que creian que la violencia era
necesaria para expulsar a Marcos. La administra-
cién Marcos usé los atentados como excusa para
someter a la oposicion y tomar medidas contra el
NEP, al que culpaban de haber entrenado a los que
pusieron las bombas.

36. Pata Island Massacre (Masacre de la Isla de
Pata) NG

AFP Maneuver Snares Moro (Maniobra de las
FAF Atrapan a los Moros): Elimina hasta 1 Base
del NEP de Eastern, Central y Western Mindanao.
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AFP Massacred at Truce Site (Las FAF Masacra-
das en Lugar de Tregua): Elimina todas las Tropas
del Gobierno de Eastern, Central y Western Min-
danao.

Consejos. Ninguno.

Trasfondo. Aunque la rebelion mora de Mindanao
habia acabado en gran medida tras el Acuerdo de
Tripoli de 1976, en el que medié Muamar el Ga-
dafi, el Frente Moro de Liberacion Islamico
(FMLI) continué la lucha armada. En 1981, las
Fuerzas Armadas de las Filipinas respondieron a
los informes sobre fuerzas de FMLI en la Isla de
Pata, en la provincia de Jol6 (al sudoeste de Za-
mobanga). Tras asegurarles el gobierno y la Cons-
tabularia locales que no habia fuerzas de FMLI,
los militares retiraron a la mayoria de sus fuerzas.
Durante una ceremonia de despedida organizada
por el comandante de la Constabularia, guerrille-
ros del FMLI emboscaron a las fuerzas militares,
matando a méas de cien hombres. Las Fuerzas Ar-
madas Filipinas, como represalia, concentraron
bombas y artilleria sobre la isla, matando a més de
3000 civiles.

37. 1981 Presidential Election (Elecciones Presi-
denciales de 1981)

Marcos Lifts Ley Marcial
(Marcos Levanta la Ley
Marcial): El Enriqueci-
miento solo afiade tanto
Patrocinio como la Pobla-
cion de la casilla seleccio-
nada.

Consejos. Mientras este
evento de Impulso esta vi-
gente, la Actividad Espe-
cial Enriquecimiento solo afiade tanto Patrocinio
como la Poblacién de la casilla seleccionada (no el
doble), pero sigue reduciendo la Ayuda en 1.

CGOVERNMENT SUONENTLM

Trasfondo. Marcos recibi6 una recepcion mas
bien fria por parte de la administracion Carter, por
lo que después de las elecciones presidenciales de
EE. UU. de 1980 intent6 granjearse el favor de la
administracion Reagan levantando la Ley Marcial
en enero de 1981 y convocando nuevas elecciones
presidenciales y locales. Sin embargo, conservo la
mayoria de poderes obtenidos durante la Ley Mar-
cial, y como protesta la mayoria de partidos de la
oposicidn boicotearon las elecciones de 1981, lle-
vando al resultado méas desequilibrado de toda la

historia de las Filipinas, obteniendo Marcos el
88% de los votos.

38. Ninoy Aquino Murdered (Ninoy Aquino
Asesinado)

‘The Filipino is worth
dying for...” (“Vale la
pena morir por los filipi-
nos...”):

La Protesta cambia las ca-
sillas a Oposicidn, en lugar
de modificarlas.

Consejos. Mientras este
evento de Impulso esté vi-
gente, la Operacion Pro-
testa cambia las casillas directamente a Oposicion
en lugar de modificarlas un paso.

REFORMER AOMENTLM

Trasfondo. Una de las condiciones para que
Ninoy Aquino saliera de prision (Evento n°. 33) fue
gue acabara volviendo a las Filipinas. Después de
casi 3 afios dando conferencias y ensefiando en Es-
tados Unidos, Aquino decidi6 volver a las Filipinas
para intentar revitalizar la languida oposicion cen-
trista a la vista de la mala salud de Marcos y que
este continuaba con su dictadura de facto. Sus ami-
gos, familia y otros lideres de la oposicion le ad-
virtieron repetidamente que Marcos no toleraria su
regreso y que probablemente acabaria muerto o en
prision, a lo que respondio: “Vale la pena morir
por los filipinos”. Esta afirmacion resulto profé-
tica: Aquino fue asesinado el 21 de agosto de 1983
por un asaltante desconocido cuando salia del
avion que le llevo de vuelta a Filipinas. Los rumo-
res vincularon de inmediato el asesinato de Aquino
con Marcos y el ejército filipino. Su cuerpo estuvo
expuesto ocho dias, con la ropa ensangrentada con
la que le habian asesinado y sin maquillaje que cu-
briera las heridas faciales que habia sufrido. Su fu-
neral tuvo lugar el 31 de agosto, oficiado por el
arzobispo de Manila Jaime Cartainal Sin (Perso-
nalidad n°. 46), y la procesion recorrié Manila du-
rante 12 horas, siendo vista por mas de 2 millones
de personas. Esta fue la primera de muchas protes-
tas relacionados con el asesinato de Aquino
(Evento n°. 22). Con su muerte, logro el objetivo de
estimular a la oposicion contra el régimen de Mar-
COS.
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39. 1984 Parliamentary Election (Elecciones
Parlamentarias de 1984)

Oposicion Parties Gain Seats (Los Partidos de la
Oposicion Obtienen Escafios): Las Operaciones
Limitadas de los Reformistas cuestan 0 Recursos.
Los Reformistas afiaden 2 Recursos en lugar de 1
al Pasar.

Consejos. Mientras este evento de Impulso esta vi-
gente, los Reformistas pueden ejecutar una Opera-
cién Limitada sin gastar Recursos, y pueden Pasar
para ganar 2 Recursos.

Trasfondo. Las Elecciones Parlamentarias de
1984 fueron las primeras elecciones competitivas
convocadas en Filipinas tras el fin de la Ley Mar-
cial. Las elecciones presidenciales de 1981 (Elec-
ciones n°. 37) habian sido boicoteadas por los par-
tidos de la oposicion, pero los partidos UNIDO y
PDP-Laban (Evento n°. 27) presentaron a numero-
sos candidatos en 1984, a pesar de acuerdos pre-
vios de boicotear cualquier eleccién convocada
mientras Marcos conservara el poder. Pese a la ra-
bia por el asesinato de Ninoy Aquino (Elecciones
n°. 38), el resultado fue predecible: aunque los par-
tidos de la oposicién obtuvieron algunos avances,
el partido KBL de Marcos conservo el control del
Parlamento en medio de acusaciones de fraude ge-
neralizado y coercion en las urnas (Evento n°. 16).
Sin embargo, la influencia del organismo de moni-
torizacion de elecciones NAMFREL vy el primer
voto significativo de la oposicion en casi tres déca-
das proporcioné un empuje psicolégico a la oposi-
cion, el cual buscaron aumentar durante los si-
guientes afos.

40. 1986 Snap Election (Elecciones Anticipadas
de 1986)

de Marcos. Las elecciones fueron boicoteadas por
el Bayan y el PCF, pero la mayoria de los otros
grupos de izquierdas y de centro de la oposicion
respaldaron la candidatura Aquino-Laurel (Actos
Desesperados n°. 58 y n°. 59). Mientras se conta-
ban los votos, tanto Marcos como Aquino procla-
maron la victoria, lo que provoco que la gente sa-
liera a las calles a protestar. Las elecciones antici-
padas fueron el comienzo de una cadena de acon-
tecimientos que culminaron en la Revolucion del
Poder del Pueblo dos semanas mas tarde (véase la
Linea Temporal de la Revolucién del Poder del
Pueblo en la pagina 46).

41. Juan Ponce Enrile

Both Sides Claim Victoria (Ambos Bandos Pro-
claman la Victoria): Lleva a cabo la tltima Ronda
de Elecciones.

Consejos. Ninguno.

Trasfondo. Después de las elecciones parlamenta-
rias de 1984 (Elecciones n°. 39), Marcos se en-
frent6 a un flujo continuo de oposicion que le llevo
a anunciar, el 3 de noviembre de 1985, la convo-
catoria de elecciones anticipadas (Evento n°. 28).
Las elecciones se programaron para el 7 de fe-
brero de 1986, y los principales partidos de la opo-
sicion formaron una coalicion (Evento n°. 27) que
capto la abrumadora mayoria de votos en contra

PERSONALIDAD

Defense Funds Siphoned (Fondos para Defensa
Desviados): Como Actividad Especial con cual-
quier Operacidn, gasta 4 Recursos para ganar 3 de
Patrocinio.

Consejos. La opcion alternativa que concede esta
Personalidad solo puede ser usada cuando el Go-
bierno puede seleccionar la opcion ‘Operacion +
Actividad Especial’ en la Secuencia de Juego,
cuenta como su Actividad Especial en ese turno, y
puede ser combinada con cualquier Operacién.

Trasfondo. Juan Ponce Enrile gané influencia
junto a Ferdinand Marcos, ocupando varios pues-
tos en la administracién a lo largo de dos décadas.
Como secretario de defensa, Enrile supervisé una
enorme expansion de las Fuerzas Armadas y de la
Constabularia, y sirvié como administrador de la
Ley Marcial. Un atague organizado contra su des-
file en septiembre de 1972 fue usado para justificar
la Ley Marcial, la base constitucional que se en-
cargo escribir a Enrile, un abogado de Harvard.
La Ley Marcial era buena para Enrile, que super-
visé el Fondo del Impuesto del Coco (Evento n°. 8)
junto a Danding Cojuangco. Sin embargo, en los
ultimos afios del régimen de Marcos, la influencia
de Enrile empez6 a menguar a medida que Marcos
consolidaba su poder en la presidencia y, después
del asesinato de Ninoy Aquino, Enrile comenzé a
alinearse con el movimiento Reforma de las Fuer-
zas Armadas (RFA), encabezado por el coronel
Gregorio Honasan (Personalidad n°. 48). EI RFA
comenz6 a tramar un golpe de estado en 1985 pero,
antes de que pudiera llevarse a cabo, Marcos de-
clard las elecciones anticipadas de 1986, precipi-
tando la Revolucion del Poder del Pueblo. Enrile y
el RAM decidieron seguir con el golpe durante la
Revolucién del Poder del Pueblo, lo que llevo a su
notorio cambio de bando junto a Fidel Ramos
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(Acto Desesperado n°. 56). Enrile sirvié como se-
cretario nacional de defensa durante el gobierno
de Aquino hasta noviembre de 1986, cuando fue
obligado a renunciar debido a su supuesto papel
en un golpe contra Aquino. Sirvidé después como
presidente del senado, y ha permanecido activo en
la politica filipina hasta 2013.

42. Imelda Marcos

presidencia dos veces. Sus hijos y nietos han ocu-
pado numerosos cargos en las Filipinas, siendo el
mas destacable la eleccion de Ferdinand “Bong-
bong” Marcos Jr. como presidente en 2022.

43. General Fabian Ver

PERSONALIDAD

The Iron Butterfly (La
Mariposa de Hierro):
Simpatia aumenta la

M e Ayuda en 5 en lugar de en

3.

!holron’uuwﬂv: N
Consejos. Simpatia debe
seguir reduciendo el Patro-

cinio en 1 para modificar
hacia Apoyo, y aumenta la
Ayuda en 5 mientras esta

Personalidad esté vigente.

Trasfondo. Esposa de Ferdinand Marcos, Imelda
fue una formidable politica por si misma. Los cri-
ticos de la administracion Marcos se referian al
mandato de la familia Marcos como una “dicta-
dura conyugal”’: mientras que era Marcos el ofi-
cialmente “elegido”, no es ningun secreto que
Imelda mantuvo un poder destacable. Imelda fue
esencial a la hora de asegurar a su marido la vic-
toria en las elecciones presidenciales de 1965 que
les dieron el poder, y su transformacion de reina
de concursos de belleza a fuerza motriz politica
hizo que se ganara el apodo de “la mariposa de
hierro”, un mote que aludia a su cada vez mayor
dureza a medida que pasaba el tiempo. Imelda
inaugurd a menudo proyectos de obras publicas
con gran ostentacion, ganandose a la multitud con
su simpatia. Erva también cantante. “Dahil Sa Iyo”
(Because of You) se convirtié en su cancion mas
caracteristica, y en la investidura de Ferdinand en
1986 canto a la pequefia multitud reunida en el Pa-
lacio de Malacafian. A pesar de su simpatia,
Imelda participd de buena gana en la corrupcion y
los robos. Después de que Marcos huyera a Hawai,
la multitud asalto el palacio, encontrando en el ar-
mario de los zapatos de Imelda 3000 pares. Los
medios capturaron estas imagenes como represen-
tacion de los mas de 10 billones de délares que la
familia Marcos habia robado al abandonar Filipi-
nas (Acto Desesperado n°. 53). Imelda acabé vol-
viendo al pais en 1991, cuando fue elegida para la
Céamara de Representantes y se postuld para la

PERSONALIDAD

Loyalist Carries Out Orders (Los Fieles Siguen
las Ordenes): Represalia elimina un total de hasta
2 fichas enemigas de las casillas seleccionadas en
lugar de reubicar ninguna (Bases lo ultimo).

Consejos. Las dos fichas eliminadas pueden venir
de la misma casilla, o puede eliminarse una ficha
de cada una de las casillas seleccionadas para Re-
presalia, pero cualquier casilla seleccionada para
Represalia debe seguir teniendo Control del Go-
bierno, como es habitual. Las Bases solo pueden
ser eliminadas una vez no queden mas fichas de esa
Faccion en la misma casilla.

Trasfondo. El general Fabian Ver fue el mas leal
oficial de Marcos, sirviendo como jefe de la segu-
ridad del presidente antes de convertirse en Jefe de
Estado Mayor de las Fuerzas Armadas de Filipinas
en 1981. Fue sospechoso de orquestar el asesinato
de Ninoy Aquino, lo que llevé a su acusacion, jui-
cio y absolucion (Eventos n°. 2 y 14). Durante la
Revolucion del Poder del Pueblo, Ver fue visto en
television pidiendo permiso a Marcos para dispa-
rar a las multitudes y organizar un ataque aéreo
contra Camp Cram y Camp Aguinado, en donde
Ramos y Enrile tenian su cuartel general (Perso-
nalidades n°. 41y n°. 44, Acto Desesperado n°. 56).
Marcos deneg0 la peticion (aunque se rumorea que
la aprob6 mas tarde). Cuando Marcos se exilié a
los Estados Unidos (Acto Desesperado n°. 53), Ver
le acompanio. No volvio a las Filipinas hasta 1998,
y muri6 poco después.

44. General Fidel V. Ramos

PERSONALIDAD

Constabulary Assists Riot Police (La Constabula-
ria Ayuda a la Policia Antidisturbios): La Redada
permite usar Tropas ademas de Policia.

Consejos. Mientras esta Personalidad esta vigente,
la Redada permite eliminar una ficha Reformista
Activa por cada cubo que haya en las casillas se-
leccionadas, no solo los cubos de Policia. Las Ba-
ses Reformistas solo pueden ser eliminadas una vez
no queden Activistas en la misma casilla.

Trasfondo. Ramos, graduado en West Point, sirvié
en las Fuerzas Armadas Filipinas en las guerras de
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Corea y Vietnam antes de convertirse en jefe de la
Constabularia Filipina antes de la Ley Marcial. En
1972, Ramos, junto con Juan Ponce Enrile (Perso-
nalidad n°. 41) y el General Ver (Personalidad n°.
43), fue responsable de aplicar la Ley Marcial. Ra-
mos conservo el mando de la Constabularia Fili-
pina hasta que cambid de bando en 1986 (Acto De-
sesperado n°. 56), y admitié estar al tanto de las
torturas y desapariciones (Evento n°. 7) perpetra-
das por la Constabularia durante su liderazgo. Du-
rante la Revolucion del Poder del Pueblo, el cam-
bio de bando de Ramos se convirti6 en un potente
simbolo del apoyo a Aquino y al movimiento de la
oposicién. Posteriormente, Ramos afirmaria que
su implicacion en la revolucidn expiaba sus actos
durante la Ley Marcial. En 1992 fue elegido presi-
dente de Filipinas, sucediendo a Corazén Aquino
(Personalidad n°. 45). Permaneci6 activo en la po-
litica después de su mandato, participando en otra
revolucion popular contra el presidente Joseph Es-
trada en 2001, y sirviendo después como enviado a
China durante el gobierno del presidente Duterte
Ramos muri6 en julio de 2022 debido a complica-
ciones relacionadas con la COVID-19.

45. Corazon Aquino

parcialmente debido a la implicacion de Jaime
Cartainal Sin (Personalidad n°. 46). Después de
las elecciones, el mandato de Cory como presi-
denta fue tumultuoso, y durante él se ratifico una
nueva constitucion y tuvieron lugar numerosas re-
formas legales, pleitos contra los compinches de
Marcos, varios intentos de golpe, la aprobacion de
un controvertido proyecto de ley de reforma agra-
ria e incertidumbre econdmico. Tras su mandato,
Cory volvio a la vida civil y muri6 en 2009. Su hijo,
Benigno “Noynoy” Aquino Il fue elegido presi-
dente de las Filipinas en 2010.

46. Jaime Cartainal Sin

PERSONALIDAD

Church Condemns Vio-
lence (La Iglesia Condena
la Violencia): La Conver-
sion permite reemplazar 2
cubos con 1 Activista.

Church Condemns VlO‘l:‘K'
win s Consejos. Mientras esta
Personalidad esta vigente,
la Conversion sigue pu-
AEFORMERHIOAENTUN diendo reemplazar una

sola Base del Gobierno con

PERSONALIDAD
Widow or Symbol? (¢ Viuda o Simbolo?): Coloca
un Activista adicional en cada Ciudad seleccionada
para Reclutamiento.

Consejos. Siguen sin poder ser seleccionadas para
Reclutamiento las Ciudades con Apoyo. Se coloca
un Activista adicional incluso si se selecciona la
opcion de reemplazar dos con una Base.

Trasfondo. Esposa del lider de la oposicion, Be-
nigno “Ninoy” Aquino, Jr., Corazon, conocida po-
pularmente como Cory, no tenia aspiraciones poli-
ticas antes del asesinato de su marido en 1983
(Elecciones n°. 38). La muerte de este catapultd a
la familia Aquino al centro de atencidn de la na-
cién, y la popularidad de Cory se vio reforzada
gracias a sus apariciones en eventos de la oposi-
cién y a su disposicion a continuar hablando en
contra de Marcos. A pesar de que nunca habia asu-
mido un cargo electo, fue considerada la candidata
a presidenta mas popular de 1986. Su principal ri-
val en la oposicion, Salvador “Doy” Laurel, era
considerado més experimentado, y tenia el res-
paldo del partido méas grande de la oposicion, el
UNIDO. Cerciorandose de que dividirian los votos
si ambos se presentaban a la presidencia, Cory y
Doy acordaron una coalicién para presentarse a
las elecciones en el Ultimo minuto (Evento n°. 27),

una Base Reformista si no hay en la misma casilla,
pero permite reemplazar hasta 2 cubos con 1 Acti-
vista (en lugar de reemplazar 1 cubo o eliminar 2).

Trasfondo. Jaime Cartainal Sin fue el arzobispo
de Manila desde 1974 hasta su jubilacion en 2003.
Nombrado como tal en 1974, Cartainal Sin se con-
virtié de inmediato en uno de los mas determinados
e influyentes oponentes de Marcos. Firme opo-
nente también a la Ley Marcial, Cartainal Sin exi-
gi6 repetidamente que se pusiera fin a esta, temién-
dose que se iniciara una guerra civil entre los lea-
les a Marcos y la izquierda radical. Cartainal Sin
no solo protestd por el uso de la tortura y de la de-
tencion para sofocar la oposicion politica, sino que
también lo hizo por la aprobacion de una legisla-
cion que hubiera impedido a la Iglesia continuar
su labor social. Siguiendo el ejemplo iniciado por
el Papa Juan Pablo 11 en 1981 (Evento n°. 34), Car-
tainal Sin continué presionando a Marcos para de-
nunciar los abusos contra los derechos humanos y
a lavez apartar a la comunidad catdlica filipina de
laviolencia revolucionaria. En 1986, Cartainal Sin
respaldd a la oposicion moderada durante la Re-
volucién del Poder del Pueblo, alentando primero
a Aquino a presentarse como candidata y aseso-
rédndola en su campafa, y después movilizando a
monjas para gue sirvieran como observadoras de
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las elecciones. Después de que los técnicos de CO-
MELEC abandonaran los centros de recuento de
votos alegando fraude (Acto Desesperado n°. 55),
los 104 obispos de las Filipinas emitieron una de-
claracién mostrando su acuerdo con las alegacio-
nes, lo que llevé a una protesta generalizada. Car-
tainal Sin fue esencial a la hora de proteger las
enormes protestas del 22 al 25 de febrero de 1986.
Acudiendo a la radio (Evento n°. 3) y pidiendo a
los cat6licos que apoyaran al general Ramos y a
Juan Ponce Enrile cuando se pasaron a la oposi-
cion (Acto Desesperado n°. 56). Cartainal Sin se
vio de nuevo implicado en el derrocamiento del go-
bierno en 2001 durante la segunda Revolucion del
Poder del Pueblo, que llevé a la renuncia de Jo-
seph Estrada. A Cartainal Sin le gustaba bromear
sobre su apellido, recibiendo a la gente en su casa
diciendo “Bienvenidos a la casa de Sin” (“sin”
significa “pecado” en inglés). Murio en 2005.

47. Salvador Laurel

n°. 27), acabaria separandose de la administracion
Aguino debido a una serie de problemas, que in-
cluian la repatriacion de los restos de Marcos. Sir-
vié como presidente del Centenario Nacional en
1998 con la administracion Ramos, y se retird de
la politica poco después. Doy Laurel murié en
2004.

48. Col. Gregorio Honasan

PERSONALIDAD

UNIDO Party Backing
(Respaldo del Partido
UNIDO): Llamamiento
proporciona 3 Recursos a
los Reformistas por cada
Activista eliminado.

UNIDO Party Backing:
ADDeH gives 3 Reforme
AN ACthvisE

Consejos.  Llamamiento
sigue pudiendo eliminar
Activistas solo de casillas
sin Protesta mientras esta
Personalidad esta vigente.

REFORMEN MOMENTEY

Trasfondo. Hijo de José P. Laurel, que fue presi-
dente de las Filipinas durante la ocupacién japo-
nesa, Salvador “Doy” Laurel fue un notable abo-
gado y politico. Usando la influencia politica de su
familia, Doy fue elegido para el senado en 1967 y
se convirtio de inmediato en critico de Marcos. Es-
taba en los Estados Unidos cuando este declaré la
Ley Marcial, y evito ser arrestado. En lugar de eso,
Doy se present6 y gand las elecciones al Batasang
Pambansa provisional en 1978. Alli fue el Unico
critico de Marcos, dando acalorados discursos de-
nunciando la Ley Marcial. En 1984 consigui6 im-
portantes avances para su partido politico, el
UNIDO, en el Batasang Pambansa (Elecciones n°.
39), y creo el marco perfecto para enfrentarse con
Marcos. Antes de que la oposicion pudiera unifi-
carse, Marcos anuncié unas elecciones anticipa-
das en 1986 (Evento n° 28). Aunque finalmente
Laurel acept6 ser candidato a la vicepresidencia
como parte de un programa de coalicién (Evento

PERSONALIDAD

RAM sides with Protesters (El RFA Se Pone de
Parte de los Protestantes): Después de una Redada
del Gobierno, elimina 1 Tropa de cada casilla se-
leccionada.

Consejos. Si General Fidel V. Ramos (n°. 44) tam-
bién esta vigente, elimina 1 Tropa de cada casilla
seleccionada para Redada solo después de eliminar
las fichas Reformistas. EI Gobierno sigue pudiendo
ejecutar Redada en casillas sin Tropas.

Trasfondo. Oficial militar de carrera, el coronel
Gregorio “Gringo” Honasan fue el aide-de-camp
del general Ramos durante la Revolucion del Po-
der del Pueblo y fundador del Movimiento por la
Reforma de las Fuerzas Armadas (RFA). Original-
mente, el RFA buscaba encargarse del favoritismo,
la politica y la corrupcion que se habian extendido
entre las Fuerzas Armadas de las Filipinas durante
la Ley Marcial. Muchos oficiales de carrera méas
jévenes no podian promocionarse debido a que la
administracion Marcos habia ampliado la edad de
jubilacion de los oficiales superiores politicamente
favorecidos, y el RFA consistia sobre todo en gra-
duados de la Academia Militar Filipina. El coronel
Honasan plane0 el fallido golpe de 1986, al que se
unié Juan Ponce Enrile (Personalidad n°. 41), pre-
cipitando el enfrentamiento entre el ejército y los
ciudadanos en las calles durante la Revolucion del
Poder del Pueblo. Honasan llevaria a cabo una se-
rie de golpes fallidos contra la administracion
Aguino antes de ser perdonado por el presidente
Ramos (Personalidad n°. 44) después de que este
fuera elegido en 1992. Serviria mas tarde durante
cuatro mandatos en el senado y en la administra-
cion Duterte. En 2022, Honasan se postulé para un
quinto mandato en el senado, pero no salié elegido.

49. Jose Maria Sison

PERSONALIDAD

Advocates Rural Insurgency (Aboga por la Insur-
gencia Rural): El Reagrupamiento del NEP pre-
mite reemplazar 1 Guerrilla con una Base en casi-
Ilas de Campo.
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Consejos. Mientras esta Personalidad esta vigente,
el Reagrupamiento del NEP en casillas de Campo
permite, o bien colocar Guerrillas, o reemplazar 1
Guerrilla con una Base, pero no ambas opciones.

Trasfondo. Fundador del restablecido Partido
Comunista de las Filipinas (PCF), José Maria Si-
son (o “Joma”) fusiono el pensamiento maoista
con el marxismo-leninismo para crear lo que el
acunio como “Democracia Nacional” (Evento n°.
29). En 1969 el PCF, junto con el antiguo lider del
Hukbalahap Bernabé Buscayno (conocido como
“Kumander Dante”), fundaron el NEP como brazo
armado del PCF para organizar una insurgencia
rural con la que combatir a la élite gobernante. Si-
son fue arrestado en 1977 y mantenido en prision
hasta marzo de 1986, cuando la recién elegida pre-
sidenta Aquino ordend liberar a los prisioneros po-
liticos, incluidos Sis6n y Buscayno. Mientras es-
tuvo en prision, Sison continu6é abogando por un
levantamiento rural en sus cartas y poemas. Tras
su liberacién, viajé por el mundo, recibiendo final-
mente asilo politico en Holanda. A pesar de su
viaje, Sison asumid el liderazgo del PCF bajo el
alias “Armando Liwanag”, aunque nego su impli-
cacion con el partido. En 2007 fue arrestado en
Holanda por su implicacion en varios asesinatos
en Filipinas, incluido el de Rolly Kintanar (Perso-
nalidad n°. 51), pero finalmente se retiraron los
cargos. Falleci6é en Holanda en diciembre de 2022.

50. Rodolfo Salas

Marcial, descentralizando el liderazgo y adentran-
dose en las ciudades con las “unidades de gorrio-
nes” (Evento n°. 12). Esta descentralizacion acabo
llevando a las purgas de la Campafa del Ajo
(Evento n°. 18). Salas fue arrestado en 1986 y per-
manecid prisionero durante seis afios. Tras su li-
beracion, se retird del NEP, aunque la policia
alega que ha continuado implicado en actividades
violentas.

51. Rolly Kintanar

PERSONALIDAD

Armed Revolucién is the
Only Path (La Revolucion
Armada Es el Unico Ca-
mino): El NEP puede Em-
boscar en 2 casillas.

Armad Revolation is the
Only Path

NPA Ty ATOUSh in 2 500005

Consejos. Cada casilla se-
leccionada para Embos-
cada debe contener una

Guerrilla Oculta como es
habitual  (concretamente

una que acabe de mover a esa casilla si se combina
Marcha con Emboscada).

Trasfondo. Tras el arresto de José Maria Sisén en
1977, Rodolfo Salas asumié el mando tanto del
NEP como del PCF. Bajo su liderazgo, el NEP ex-
pandi6 su presencia en Mindanao (Evento n°. 5) y
aumento sus filas debido al claro fraude electoral
de Marcos en 1981 (Elecciones n°. 37). Salas diri-
gi6 un cambio en las tacticas cuando acabo la Ley

PERSONALIDAD

Emphasizes Terror Campaigns (Acentda las
Campairias Terroristas): El Terror del NEP elimina
1 Activista o Policia en una casilla seleccionada.

Consejos. EI NEP debe eliminar 1 Activista o 1 Po-
licia de una casilla seleccionada para Terror si es
posible mientras esta Personalidad esté vigente,
pero puede escoger qué ficha eliminar, y no elimi-
naria ninguna si el Terror no se ejecutd en casillas
con Activistas o Policia.

Trasfondo. Romulo “Rolly” Kintanar destacé en
las filas del NEP hasta convertirse en comandante
militar de la Comision de Mindanao. Kintanar fue
esencial a la hora de encontrar maneras de mante-
ner el crecimiento del NEP en a principios de la
década de 1980 buscando apoyo y financiacién in-
ternacionales. Uno de los acuerdos internaciona-
les proporcioné al NEP délares estadounidenses
falsificados de gran calidad que ayudaron a finan-
ciar sus operaciones dentro y fuera de Filipinas.
Kintanar también fue el primero en utilizar las
“unidades de gorriones” (Evento n° 12) y sus tac-
ticas de guerrilla urbana. Fue arrestado en 1988,
pero escapo tras ocho meses de cautiverio. Volvio
a ser arrestado en 1991 vy, tras ser amnistiado en
1992, abandond el NEP. Se convirtio en asesor del
gobierno y fue acusado por el PCF-NEP de usar
sus conocimientos sobre las operaciones del NEP
para ayudar al gobierno en sus tacticas contrain-
surgentes. Fue asesinado por el NEP en 2003, po-
siblemente por orden de José Maria Sison (Perso-
nalidad n°. 49).

52. Leandro Alejandro

PERSONALIDAD

Appeal to Students and Labor (Llamamiento a los
Estudiantes y el Trabajo): La Huelga permite mo-
dificar 1 casilla seleccionada a Resistencia en lugar
de modificarla.
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Consejos. Las dos casillas
seleccionadas para Huelga
siguen precisando de una
Guerrilla Oculta y que no
tengan Terror, como es ha-
bitual. EI NEP puede selec-
cionar qué casilla cambia a
Resistencia y qué casilla
modifica.

Trasfondo. Leandro

“Lean” Alejandro fue un conocido lider estudiantil
y activista. Como estudiante de la Universidad de
las Filipinas, Lean organiz6 grupos de estudiantes
tanto secretos como abiertos para protestar contra
la dictadura de Marcos, y acab6 adoptando un
punto de vista nacional democrético. Al contrario
gue otras organizaciones nacional democraticas
(como el PCF-NEP), Lean promovi6 firmemente la
resistencia pacifica, y lider6 muchas protestas y
marchas tras la muerte de Ninoy Aquino en 1983
(Elecciones n° 38). Lean cofund6 el BAYAN
(Evento n°. 21) con el exsenador Lorenzo M. Ta-
fiada (Evento n°. 10). Durante las elecciones anti-
cipadas (Elecciones n°. 40), Lean criticé compro-
meterse con el gobierno y pidié un boicot, pero
también liderd protestas durante la propia Revolu-
cion del Poder del Pueblo. Tras la caida del régi-
men de Marcos, Lean se presentd sin éxito al con-
greso, y se convirtié en un ruidoso critico de la in-
fluencia militar durante la administracion Aquino.
Fue asesinado en septiembre de 1987, y su asesi-
nato permanecer sin resolver.

Agpeal 1o Students and Labor:
SUrkS ridy 5ot

AE PTidy 588 1 SHECHED SPICE 10
Resatance inshead of thfting

53. Reagan Offers Sanctuary (Reagan Ofrece
Santuario)

fue posible (Evento n° 31). La estrecha relacién
entre Marcos y EE. UU. desaparecié a medida que
se desarrollaba la Revolucion del Poder del Pue-
blo, y la administracion Reagan se temi6 que Mar-
cos recurriera a la violencia, tal y como aconse-
jaba el general Ver (Personalidad n°. 43). Como
tactica de negociacion, el presidente Reagan ase-
guro a Marcos que le ofreceria santuario en Esta-
dos Unidos hasta que pudiera volver a las Filipi-
nas. Ferdinand Marcos y su familia huyeron a Es-
tados Unidos, pero él nunca volvi6: murié en Ha-
wai en 1989. Imelda Marcos y sus hijos volvieron
a las Filipinas en 1991.

54. Marcos Inaugurated (Marcos Investido)

ACTO DESESPERADO
Si la Ayuda es de 10 0 mas,
Patrocinio +2.

IRengnn

Hifers Consejos. Ninguno.

Sanetuary

A 10 6% MoET, Patinnage «1

Trasfondo. Durante la
Guerra Fria, Estados Uni-
dos tenia un interés estraté-
gico en mantener sus bases
g en Filipinas (Base de la

Fuerza Aérea Clark y Com-
plejo Naval de la Bahia de Subic). En la lucha con-
tra el comunismo, la politica de exteriores estadou-
nidense se centré en los enemigos comunes con el
régimen de Marcos, incluido el NEP. La intransi-
gencia de la administracién Reagan contra el co-
munismo global sirvio bien al régimen de Marcos,
que intent6 ganar el favor de Reagan siempre que

ACTO DESESPERADO
Si el Apoyo Total es mayor que la Oposicién Total,
elimina una Base Reformista y una del NEP.

Consejos. “Apoyo Total” es el total combinado de
la Poblacion de todas las casillas que tengan mar-
cadores de Apoyo. Tanto una Base Reformista
como una del NEP deben ser eliminadas si es posi-
ble.

Trasfondo. A pesar del millén de personas que se
congreg6 en la avenida Epifanio de los Santos para
manifestarse contra €él, Ferdinand Marcos siguio
reclamando la victoria en las elecciones de 1986.
En un esfuerzo desesperado para demostrar la le-
gitimidad de su victoria electoral, Marcos fue ins-
taurado como presidente por el jefe de Tribunal
Supremo, el juez Ramoén Aquino, en el Palacio de
Malacafan el 25 de febrero de 1986. Corazdn
Aquino fue investida al mismo tiempo, con Ramos
(Personalidad n°. 44) y Enrile (Personalidad n°.
41) asistiendo. La investidura de Marcos hizo poco
para cambiar la opinion de las multitudes, y su fa-
milia ya estaba haciendo preparaciones para huir
a Estados Unidos (Acto Desesperado n°. 53).

55. COMELEC Hides Election Tampering (CO-
MELEC Oculta la Manipulacion de las Eleccio-
nes)

ACTO DESESPERADO
Cambia 1 casilla que tenga Oposicion, Base y Con-
trol del Gobierno a Apoyo.

Consejos. La casilla seleccionada debe tener un
marcador de Oposicion, Control del Gobierno, y
una Base del Gobierno, y se cambia entonces direc-
tamente a Apoyo, reduciendo la Oposicion Total.

Trasfondo. Aunque NAMFREL (National Ci-
tizens’ Movement for Free Elections) anuncio a
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Corazon Aquino como ganadora de las elecciones
anticipadas de 1986, la agencia del Gobierno a
cargo del recuento de votos —-COMELEC (Cimmis-
sion on Elections)— demostr6 que Marcos era el
ganador. EI 9 de febrero de 1986, un grupo de téc-
nicos informéticos que trabajan para COMELEC
abandono el centro de conteo rapido de Manila
afirmando que habian observado a funcionarios
manipulando el total de votos a favor de Marcos.
Estas afirmaciones reforzaron la creencia de la
oposicion de que Marcos habia cometido fraude
electoral. El Senado de Estados Unidos respondio
a las afirmaciones de los técnicos aprobando una
resolucion que censuraba las elecciones, y la Con-
ferencia de Obispos Catédlicos también condeno el
fraude. El 15 de febrero, COMELEC declar6 ofi-
cialmente que Marcos era el ganador de las elec-
ciones.

56. Enrile and Ramos Defect (Enrile y Ramos
Cambian de Bando)

n° 45). Poco después de esta conferencia de
prensa, Cartainal Sin acudio a la radio a alentar a
la gente a que llevara comida a las fuerzas de En-
rile y Ramos y a que las protegiera del ejército. Al
final, la multitud congregada en la avenida llegd
casi a 2 millones de personas, lo que llevd al final
del régimen de Marcos.

57. People Power (El Poder del Pueblo)

ACTO DESESPERADO
Reemplaza una Base del Gobierno con una Base
Reformista en una casilla con Oposicion.

Consejos. La casilla seleccionada debe tener tanto
Oposicién como Base del Gobierno. Actualiza el
Control después de haber reemplazado la Base y
reduce la puntuacion del Gobierno si se pierde
Control del Gobierno.

Trasfondo. En la madrugada del 22 de febrero de
1986, Juan Ponce Enrile (Personalidad n°. 41) se
encontr6 con el coronel Gregorio Honasan (Per-
sonalidad n°. 48) y otros lideres del Movimiento
por la Reforma de las Fuerzas Armadas (RFA)
para ultimar los detalles del golpe contra Marcos
y su administracion. Se habia planeado el golpe
para la madrugada del 23 de febrero, pero, por
desgracia para Enrile, el general Ver y las fuerzas
de seguridad de Marcos estaban al tanto y hubo de
abandonarse. Siendo su papel en el gobierno de
Marcos insostenible, Enrile adoptd una posicion
defensiva en Camp Aguinaldo, en Metro Manila,
adyacente a la avenida Epifanio de los Santos,
donde se estaban concentrando multitudes para
protestar por la presunta victoria de Marcos en las
elecciones anticipadas. Enrile pasé la tarde y la
noche del 22 de febrero intentando obtener la pro-
teccion de Cartainal Sin (Personalidad n°. 46) y del
general Ramos (Personalidad n°. 44). Por la no-
che, Ramos habia aceptado unirse a Enrile en
Camp Aguinaldo, y los dos hombres dieron una
conferencia de prensa denunciando a Marcos y
ofreciendo su apoyo a Cory Aquino (Personalidad

ACTO DESESPERADO

Si hay al menos 3 Protes-
tas en el mapa, reduce el
Patrocinio en —2.

Consejos. Ninguno.

Trasfondo. Después de
las elecciones anticipadas
del 7 de febrero de 1986,
tanto Corazon Aquino
(Personalidad n°. 45)
como Ferdinand Marcos afirmaron haber ganado
la presidencia. Entre alegaciones generalizadas de
gue Marcos habia manipulado las elecciones, una
serie de acontecimientos llevaron a una de las
campafias de resistencia no violenta mas largas de
la historia. Después de que Marcos declarara el 15
de febrero que era el ganador de las elecciones,
Cory Aquino organizdé una protesta en Luneta
Park, Manila, a la que asistieron alrededor de 2
millones de personas. Los lideres de la oposicion
continuaron organizando protestas por toda Fili-
pinas, y los acontecimientos alcanzaron su climax
entre el 22 y el 25 de febrero, cuando un golpe de
estado fallido propicié una cadena de aconteci-
mientos que llevaron a protestas espontaneas en la
avenida Epifanio de los Santos en las que partici-
paron casi 2 millones de personas, deserciones ge-
nerales en el ejército y renuncias de funcionarios
del gobierno. Al final, la familia Marcos, junto a
Eduardo Cojuangco y el general Fabian Ver (Per-
sonalidad n°. 43), huyeron a Hawai, donde Estados
Unidos les ofrecio santuario (Acto Desesperado.
53). Al oir que Marcos habia huido el 25 de fe-
brero, la multitud comenz6 a cantar y a corear
“iCory! jCory!” mientras otros asaltaban el pala-
cio de Malancafiang (encontrando la infame colec-
cién de zapatos de Imelda Marcos).

58. Election Boycott Ignored (Boicot de las Elec-
ciones Ignorado)

ACTO DESESPERADO

Si hay mas Oposicion que Bases del NEP en el
mapa, cambia 1 casilla con Resistencia a Neutral
(que no sea Manila).
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Consejos. Compara la Poblacion total de las casi-
llas con marcadores Oposicién con la cantidad de
Bases del NEP en el mapa.

Trasfondo. Aunque los partidos de la oposicion
fueron legalizados hacia el final de la Ley Marcial,
muchos partidos rehusaron participar en las elec-
ciones debido a acusaciones de fraude y al miedo
a legitimar el régimen de Marcos. Durante las
elecciones presidenciales de 1981, estos boicots se
extendieron y coordinaron, pero en 1984 la fragil
salud de Marcos y una economia preocupante lle-
varon a varios partidos de la oposicion a partici-
par en las elecciones. Aunque Marcos anuncio las
elecciones anticipadas de 1986, algunos partidos
politicos se negaron a participar, creyendo que no
habia tiempo suficiente para una campafa eficaz
antes de las elecciones. Las organizaciones que
mas destacaron a la hora de hacer boicot fueron el
PCF, el FDN vy el Bayan (Acto Desesperado ne.
59). Sin embargo, el UNIDO y el PDP-Laban par-
ticiparon en las elecciones como una coalicion, y
se alent6 ampliamente a la participacion politica,
superando los intentos de boicot.

59. CPP-NPA Boycott Election (Boicot Electoral
del PCF-NEP)

ACTO DESESPERADO

Si hay mas Resistencia que

Bases Reformistas en el

mapa, cambia 1 casilla con

;5'&31’:, Oposicion a Neutral (que
no sea Manila).

OVCOTT TP
HAP ELEC T ppapy

¥ MOTe RESISIANCe INan Retdrmes
S840 0N the map, Lot 1 Oppostion
NS 10 Keutral fnot Mania)

Consejos. Compara la Po-
blacion total de las casillas
con marcadores de Resis-

tencia con la cantidad de
Bases del Reformistas en

el mapa.

Trasfondo. Aunque otros partidos de la oposicion
se presentaron contra Marcos en 1986 (Acto De-
sesperado n°. 58), el Partido Comunista de Filipi-
nas (PCF) no particip6 en las elecciones y pidi6 a
sus miembros que las boicotearan. Aunque algunos
de ellos lo hicieron, el partido admitié posterior-
mente que el boicot fue un error tactico: no soélo
privé de voz al PCF en el resultado de las eleccio-
nes, sino que cedi6 el liderazgo de la oposicion a
partidos més centristas sin lucha. Para cuando
acabo la Revolucion del Poder del Pueblo, el PCF
habia pasado a ser politicamente irrelevante junto
con los otros partidos de izquierdas que participa-
ron en el boicot. Este Acto Desesperado refleja la

posibilidad de que el boicot hubiera tenido éxito a
la hora de debilitar la posicion de los partidos cen-
tristas, lo que podria haber fortalecido al PCF-
NEP o entregar la victoria a Marcos.

60. National Strike (Huelga Nacional)

ACTO DESESPERADO
Si hay al menos 1 Huelga en el mapa, baja el Patro-
cinio —2.

Consejos. Ninguno.

Trasfondo. En la cima de su influencia, el NEP era
capaz de organizar huelgas en varias areas de Fi-
lipinas, pero organizar una huelga a nivel nacional
guedaba fuera de su alcance. La falta de un verda-
dero frente de izquierdas unido impidi6 que una
huelga nacional fuera una opcion efectiva en 1986,
y la revolucién que siguid fue una accion politica
individual mas que una lucha de clases. Este Acto
Desesperado presenta una huelga nacional como
opcidn hipotética, lo que hubiera influido de ma-
nera significativa en la seguridad econémica de
Marcos y sus compinches.

61. Violence Disrupts Election (La Violencia
Trastoca las Elecciones)

ACTO DESESPERADO

Elimina una Base Refor-
mista de una casilla que
tenga Terror, después, si
hay al menos 3 marcadores
de Terror en el mapa, Pa-
trocinio —1.

RemOve d Reftamer Ease Irom a
SHACE WIth TErrox, then if 2¢ least
3 Terroe on the map, Patonage ~4

Consejos. Debe ser elimi-
nada una Base Reformista

de una casilla con marca-
dor Terror si esposible.

Trasfondo. Las elecciones durante la era Marcos
se vieron a menudo empafiadas por la violencia en
y alrededor de los centros electorales. Las eleccio-
nes anticipadas de 1986 fueron fruto de un cre-
ciente aumento de la violencia hasta el dia de las
elecciones, y de cierta notable violencia después de
estas, cuando se contaban los votos. Se registraron
oficialmente unas 100 muertes relacionadas con
las elecciones, aunque el nimero pudo ser mucho
mas alto. Una de las victimas més notables de esta
violencia electoral fue Evelio Javier (Evento n°.
16), que fue asesinado dias después de las eleccio-
nes. La mayoria de estas muertes se debieron a la
coercion politica, principalmente por parte del
partido politico de Marcos, el KBL. Aunque nunca
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fue propuesta por los lideres del NEP, este Acto
Desesperado presenta una oleada coordinada de
terrorismo durante las elecciones anticipadas
como posibilidad hipotética para el jugador del
NEP, permitiéndole potencialmente escoger como
objetivos tanto a los Reformistas como al Gobierno
alavez.

Notas del Disefiador

Este es el final de un viaje de una década y, como
la misma Revolucion del Poder del Pueblo, ha sido
un proceso agridulce. Inspirado por las primeras
entregas de la serie COIN, mi viaje comenzé en la
Consimworld Expo de 2012, después de jugar nu-
merosas partidas a Cuba Libre, una a Andean Abyss
y otra a una version de prueba de A Distant Plain.
Se me meti6 en la cabeza la idea de que podria usar
el sistema para representar el ascenso y la caida de
Ferdinand Marcos, desde que ganoé las elecciones
iniciales en 1965 (un afio antes de que yo haciera)
hasta su exilio en 1986 (un afio después de que mi
familia hubiera emigrado a Estados Unidos). Habia
propuesto la idea a Volko (quien ya tenia una idea
con el mismo marco), y que me permitié encender
la mecha, por asi decirlo. El resto, como dicen, es
historia.

Como disefiador novato, mi primer instinto fue me-
terlo todo en el bote. Hasta el propio bote. También
pensé en buscar un titulo pegadizo, y me vino a la
cabeza el apodo de la antigua primera dama: La
Mariposa de Hierro (y si: me han hecho muchos
chistes con el grupo, jmaldita sea In-A-Gadda-Da-
Vida!). Crei que tenia buenas ideas, aunque la ma-
yoria de ellas eran complicadas, en el mejor de los
casos, e innecesarias en el peor. Conceptos como la
Casilla de Prision, Protestas (llamadas “manifesta-
ciones” en filipino vernacula), el medidor de Poli-
tica Exterior de EE. UU., e incluso un conflicto en-
tre el NEP y los Moros que nunca tuvo lugar. Es-
taba intentando hacerlo lo mejor que sabia para que
estas mecanicas funcionasen, pero estaba mas
preocupado en que funcionasen que en los datos
que no tenian una base historica, por lo que hubo
momentos en los que pensé que el proyecto tenia
gue ser radicalmente modificado o incluso abando-
narlo por completo.

Avanzamos a 2022. No s6lo se ha eliminado el
bote, sino que el telon de fondo se ha reducido de
unos veinte afios a la primera mitad de los 80. Tam-
bién transformé la mecénica para 4 jugadores (un
clon de Andean Abyss; mis propias palabras) a una
para tres. Esto encajaba en la narrativa muy bien, y
reduje los Insurgentes de dos facciones (NEP y

Moros) a una (el NEP). Finalmente, como el am-
bito habia sido reducido a los afios de la caida del
gobierno de Marcos, el titulo también tenia que
cambiarse para coincidir con la narrativa, y sé que
aun hay detractores, pero “People Power” expresa
realmente aquella época. Todas estas revisiones te
sirven a ti, el jugador, para experimentar partidas
mas vivas inmersas en conceptos simples. El sis-
tema COIN se usa para representar la situacién po-
litica y militar, que es donde sobresale. Incluso mis
objetivos han cambiado de pretender un juego tan
complicado como Fire in the Lake o Pendragon y
capturar parte de mi memoria a esperar haber
creado un juego introductorio a los COIN y a sofiar
gue sobrepase a Cuba Libre en su sencillez y en sus
mecanismos para ensefiar los rudimentos de los
COIN.

Personalmente queria que este juego fuera un re-
galo para la comunidad de jugadores que tantas ale-
grias me ha dado en la vida de las que tenia antes.
Me inicié en el hobby mucho més tarde de lo que
es habitual en los aficionados a los wargames, in-
mediatamente después de la Guerra del Golfo, tras
ver la operacion Tormenta del Desierto en TV,
como todo el mundo. Ya era jugador y, ademas de
cémics, habia jugado a juegos en el PC, en consolas
y a juegos de tablero como el ajedrez, el Monopoly
(puaj) e incluso a juegos de rol. Los wargames han
dominado mi tiempo libre desde los primeros 90,
principalmente los de la Il Guerra Mundial y la
Guerra Civil Estadounidense, aunque admito que
mi periodo histérico (e hipotético) favorito es la
Guerra Fria. Me alegra que People Power encaje
en esa franja temporal. Considerando los aconteci-
mientos actuales, la Guerra Fria parece un poco
menos temible que los titulares de hoy dia. Mien-
tras escribo esto, los acontecimientos mundiales
parecen estar centrados en Rusia. China, las pande-
mias e incluso el terrorismo parecen haber sido de-
jados a un lado por ahora. En medio de todo, s6lo
se ha prestado una minima atencion a Filipinas, que
acaba de tener relecciones presidenciales. El resul-
tado ha sido la victoria de Ferdinand Marcos, Jr., el
hijo del presidente exiliado Marcos. Un propdsito
oculto que tenia cuando disefié Iron Butterfly/Peo-
ple Power es que queria mostrar una situacion que
se estaba desenmarafiando debido a un conflicto ci-
vil como en Cuba y a tantos cambios de régimen
durante la Guerra Fria. Lo que ocurrio en Filipinas
durante 1986, contra todo pronostico, se resolvid
de manera pacifica, lo que yo describiria casi como
un milagro. Tengo muchos familiares y viejos ami-
gos que aun viven alli y que han rezado mucho
(tanto como hacemos para que los Cubs ganen la
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World Series). Todo lo que diré, y se ha dicho mu-
cho, es que... jvivimos tiempos interesantes!

Me gustaria agradecer de nuevo al equipo de GMT
y a todos aquellos disefiadores de juegos COIN que
me permitieron probar sus prototipos (desde el vo-
lumen I al X, con una excepcidn) que me permitie-
ron recoger ideas y reacciones para hacer People
Power, no s6lo un juego mejor, sino un juego ex-
celente como introduccion a la serie. jY esa serie
sigue aumentando mientras espero jugar en diver-
sas ambientaciones como China, Marte, la antigua
Commonwealth, Japon y mas! En un GMT Wee-
kend reciente, dejé claro que no somos s6lo una co-
munidad o un hobby, sino una familia, y adoro a
este vastago llamado COIN y a todos los implica-
dos.

Este juego esta dedicado a todos los que participa-
ron en las pruebas alfa del disefio original, Iron
Butterfly. Aungue dedicaron tiempo a jugar a una
version sin probar de un juego que no va a ser pu-
blicado, y sus nombres no apareceran impresos, su
ayuda y sus impresiones me proporcionaron la
oportunidad de ayudarme a luchar contra los desa-
fios del parto. Tienen mi gratitud infinita. También
a mi esposa Dianne, que aguanté todas las discu-
siones sobre él.
Ken Tee
California, EE. UU.
Septiembre de 2022

Linea Temporal de la Revolucion
del Poder del Pueblo

21 de agosto de 1983: Benigno “Ninoy” Aquino,
Jr. es asesinado al volver a Filipinas.
31 de agosto de 1983: Mas de 2 millones de per-
sonas asisten a la procesion funeraria de Ninoy
Aquino en Manila.
21 de septiembre de 1983: Los partidos de la Opo-
sicion organizan un “Dia Nacional de Dolor” para
protestar contra la Administracion Marcos, progra-
mado para que coincida con el dia Nacional de Ac-
cion de Gracias, que conmemora la Ley Marcial.
22 de octubre de 1983: Marcos crea el comité de
investigacion Agrava para investigar el asesinato
de Ninoy Aquino.
27 de enero de 1984: La marcha de Tarlac a Tar-
mac, desde la ciudad natal de Ninoy Aquino, Con-
cepcion, al Aeropuerto de Manila Airport, ve blo-
queada su ruta en varios lugares por la policia.
5 de febrero de 1984: Se completa la marcha de
Tarlac a Tarmac y unos 500,000 manifestantes se
relinen en Manila.

14 de mayo de 1984: Tienen lugar las elecciones
parlamentarias de 1984. Los partidos de la oposi-
cién obtienen escafios, pero el partido gobernante,
el KBL de Marcos, conserva el control del parla-
mento.

21 de septiembre de 1984: Tienen lugar numero-
sas protestas en el aniversario de la Ley Marcial
mientras los lideres de la oposicién anuncian otro
“Dia Nacional del Dolor”.

27 de septiembre de 1984: Una manifestacion en
la Welcome Rotonda es dispersada violentamente
por la policia, que usa gas lacrimégeno contrala
multitud. Entre los afectados por el gas estan el
exsenador Lorenzo Tafada, de 80 afios, y el funda-
dor del Manila Times Chino Roces, de 71

22 de octubre de 1984: El comité de investigacion
Agrava descubre que el general Fabian Ver y otros
oficiales militares conspiraron para matar a Ninoy
Aquino, y remiten el caso al Sandiganbayan, un tri-
bunal especial de apelacion, para que lo estudien.
14 de noviembre de 1984: César Climaco, alcalde
de Zamboanga, es asesinado.

22 de febrero de 1985: Oficiales militares, entre
ellos el general Fabian Ver, asi como un civil iden-
tificado por el comité de investigacion Agrava, son
juzgada en el Sandiganbayan por conspiracion para
matar a Ninoy Aquino. El general Ver se toma un
permiso como Jefe de Estado Mayor de las Fuerzas
Armadas de las Filipinas.

20 de septiembre de 1985: 20 personas mueren en
la “Masacre de Escalante”, en la que fuerzas para-
militares disparan contra la multitud que protesta
en la provincia de Negros Occidental.

23 de septiembre de 1985: Piratas Moro roban un
banco y una oficina de las Lineas Aéreas Malayas
en Lahad Datu, Malasia, estando a punto de causar
un incidente internacional.

3 de noviembre de 1985: Marcos anuncia en di-
recto en la television estadounidense que pretende
convocar elecciones anticipadas en 1986.

2 de diciembre de 1985: El general Fabian Very
los otros oficiales militares acusados de conspirar
para asesinar a Ninoy Aquino son absueltos por el
Sandiganbayan. Marcos restituye a VVer como Jefe
de Estado Mayor.

5 de diciembre de 1985: Coraz6n Aquino anuncia
su candidatura a la presidencia, con Salvador Lau-
rel del partido UNIDO como candidato a la vice-
presidencia.

7 de febrero de 1986: Tienen lugar las elecciones
anticipadas de 1986. Tanto Corazén Aquino como
Ferdinand Marcos aseguran haber ganado el voto
popular. La prensa extranjera documenta el fraude
electoral por parte del KBL, y los organismos de
monitorizacion de elecciones reciben numerosos
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informes de votos comprados para la campafia de
Marcos.

9 de febrero de 1986: 35 técnicos informaticos que
trabajan para la Comision para las Elecciones (CO-
MELEC) abandonan el centro de recuento rapido,
afirmando que han visto a funcionarios manipu-
lando el total de votos a favor de Marcos.

11 de febrero de 1986: El lider de la oposicion
Evelio Javier, exgobernador de Antique, es brutal-
mente asesinado en publico.

13 de febrero, 1986: Ricardo Cartainal Vidal, ar-
zobispo de Cebu, emite un comunicado de parte de
la Conferencia de Obispos Catolicos de Filipinas
denunciando el fraude electoral de Marcos

15 de febrero de 1986: COMELEC vy el Batasang
Pambansa declaran a Ferdinand Marcos como ga-
nador de las elecciones anticipadas de 1986.

16 de febrero de 1986: Cory Aquino organiza una
manifestacion en Luneta Park, en Metro Manila,
protestando contra la declaracién de Marcos de ha-
ber ganado las elecciones. Esto da comienzo a su
campafia “Tagumpay ng Bayan” (Triunfo del Pue-
blo), que incita a boicotear los negocios de Marcos
dirigidos por sus compinches, asi como a protestas
diarias por todo el pais. Aquino y Laurel contindan
haciendo apariciones por todas Filipinas durante la
siguiente semana.

La Revolucion del Poder del Pueblo
22 — 25 de febrero de 1986
Horario de Manila y aproximado

22 de febrero
3:00 PM - Después de que el general Very el grupo
de seguridad presidencial de Marcos arresten a va-
rios miembros de un golpe fallido, Juan Ponce En-
rile y el coronel Gregorio Honasan vuelan en heli-
coptero a Camp Aguinaldo en Metro Manila, y for-
tifican el CG de las Fuerzas Armadas Filipinas, pla-
neando resistir alli.
6:00 PM — El general Fidel V. Ramos, Vicejefe de
Estado Mayor de Marcos, llega a Camp Aguinaldot
ras decidir unirse a Enrile. Unos 300 soldados lea-
les a Enrile y Ramos conservan ahora Camp Agui-
naldo y Camp Crame, situados en lados opuestos
de la avenida Epifanio de los Santos (EDSA).
6:30 PM - Marcos es informado de que Enrile y
Ramos planean cambiarse de bando.
6:45 PM - Enrile y Ramos dan una conferencia de
prensa anunciado su renuncia y su apoyo a Cory
Aquino, y denunciando a Marcos por fraude elec-
toral y gobierno que actua en interés propio.
7:00 PM - Cory Aquino, que esta en la ciudad de
Cebu para un mitin, es informada del cambio de

bando de Enrile y Ramos y se esconde en un con-
vento cercano, temiéndose que sea un truco de
Marcos para atraerla y capturarla o asesinarla.
9:00 PM - Jaime Cartainal Sin acude a Radio Ve-
ritas e implora a las multitudes que vayan a Camp
Aguinaldo para actuar como escudo humano y lle-
var comida y suministros a los soldados que hay
alli.

9:00 PM - Enrile y el general Fabian Ver acuerdan
que no habré ataque contra los rebeldes esa noche.
10:30 PM - Marcos aparece en la TV del gobierno,
afirmando que los rebeldes tramaban asesinarle a él
y a su esposa. El supuesto asesino lee una confesion
en directo.

11:15 PM — El general Ver ordena cortar las lineas
eléctricas y telefénicas de Camp Aguinaldo y
Camp Crame, pero sus 6rdenes son ignoradas.

23 de febrero
12:00 AM — Varios miles de personas se congregan
alrededor de Camp Aguinaldo y Camp Crame.
1:45 AM — El juez del Tribunal Supremo Néstor
Alampay renuncia.
3:00 AM — Mientras el general Ver prepara a sus
hombres en Fort Bonifacio para un asalto contra los
rebeldes, Cartainal Sin habla en Radio Veritas, pi-
diendo a Ver y a Marcos que eviten un derrama-
miento de sangre.
5:30 AM - Cory Aquino decide volver a Manila
mientras los rebeldes de Camp Aguinaldo celebran
una misa. La gente continda reuniéndose en la
EDSA.
5:30 AM - Tropas leales a Marcos asaltan la emi-
sora de Radio Veritas en la provincia de Bulacan,
gue transmite al area de Metro Manila. Destruyen
la emisora con hachas y cortan las lineas eléctricas
y telefonicas de las instalaciones. Las emisiones
contindan desde una emisora de reserva menos po-
tente situada en la ciudad de Quezdn hasta que se
estropea.
10:00 AM - Las Fuerzas Armadas Filipinas son
desplegadas en Fort Bonifacio para oponerse a los
rebeldes. Son incapaces de llegar a Camp Agui-
naldo debido a las barricadas humanas formadas
por monjas y clérigos respaldadas por enormes
multitudes de manifestantes.
11:00 AM - Antes de abandonar la ciudad de Cebu
para partir a Manila, Cory Aquino da una conferen-
cia de prensa pidiendo a las multitudes que respal-
den a Enrile y Ramos y pidiendo a Marcos que di-
mita.
12:00 PM — Se estima la multitud reunida en
EDSA entre 300,000 y 400,000 personas.
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2:20 PM - Cory Aquino llega a Manila con un
equipo de prensa extranjeray viaja a casa de su her-
mana en Wack-Wack. El convoy de la prensa, que
incluye a Aquino, pasa una columna de tanques que
avanza hacia los rebeldes de ESDA, pero el equipo
de prensa distrae a los soldados, que no descubren
a Aquino.

2:30 PM - Enrile y Ramos deciden consolidar sus
fuerzas en Camp Crame y cruzar EDSA. La multi-
tud reunida se coge de los brazos, creando escudos
humanos para que puedan pasar a salvo.

6:30 PM — La emisora de reserva de Radio Veritas
falla y Radio Veritas cierra.

7:00 PM — La Casa Blanca emite una declaracion
en la que afirma que “...las recientes elecciones
presidenciales se han echado a perder debido a un
fraude perpetrado sobrecogedoramente por el par-
tido gobernante, tan extremo como para llegar a so-
cavar la credibilidad y la legitimidad de las eleccio-
nes y perjudicar la capacidad del Gobierno de las
Filipinas para arreglarselas con una creciente insur-
gencia y una economia preocupante”.

9:00 PM - Ramos se dirige a las multitudes, anun-
ciando una “revolucion del pueblo”.

24 de febrero
12:00 AM - Radio Veritas vuelve a emitir desde la
sede de la emisora DZRJ como “Radyo Bandido.”
Las fuerzas de Marcos no consiguen localizar la
DZJR para impedir que emita, a pesar de estar lo-
calizada cerca del Palacio de Malacafian.
1:00 AM — Los rebeldes son informados de que los
leales a Marcos flanean un ataque. Las campanas
de las iglesias repican para advertir a las multitu-
des, que organizan barricadas de sacos terreros, ro-
cas y neumaticos en llamas. Monjas y clérigos se
sitian de nuevo frente a las multitudes, bloqueando
la columna de blindados.
4:00 AM — EI presidente Reagan ofrece asilo a
Marcos en Estados Unidos, pero no llega a pedirle
gue renuncie. Sin embargo, el Departamento de Es-
tado de EE. UU. presiona a Marcos para que lo
haga. El se niega.
5:00 AM - Marcos promete en la radio “aniquilar”
a los rebeldes, y Ver autoriza el asalto a Camp
Crame y contra las multitudes. Las tropas rebeldes,
esperando el asalto, piden a los sacerdotes la abso-
lucion y rezan en el rosario.
5:15 AM - Las fuerzas militares comienzan a lan-
zar gas contra la multitud que bloquea la carretera
gue va a Camp Crame.
6:00 AM - El coronel Antonio Sotelo, comandante
de la 15 Ala de Ataque, hace aterrizar a sus cinco
helicopteros en Camp Crame, pasandose a los re-

beldes y desafiando las érdenes de atacar el campa-
mento. Esto da comienzo a una serie de deserciones
que debilitan enormemente la posicion de los par-
tidarios de Marcos.

6:30 AM - Radyo Bandido informa de que Marcos
ha huido del pais.

7:30 AM — Aviones de la Fuerza Aérea Filipina
gue han recibido 6rdenes de bombardear Camp
Crame se niegan a hacerlo y vuelven a la Base Aé-
rea Clark.

9:15 AM - Marcos aparece en TV para acallar los
rumores de que ha huido.Anuncia el estado de
emergencia a nivel nacional. El general Ver le pide
permiso a Marcos para bombardear Camp Crane en
directo en la TV. Marcos se niega a dar esta orden
publicamente, recomendando a Ver que use en su
lugar armas cortas. Los soldados rebeldes anulan el
Canal 4, interrumpiendo la emisian.

10:50 AM - Helicdpteros rebeldes (que habian
cambiado de bando esa mafiana) ametrallan el Pa-
lacio de Malacafian causando dafios menores.
12:30 PM - Después de desobedecer repetidamente
las érdenes de abrir fuego contra los rebeldes, las
fuerzas de marines, lideradas por el coronel Braulio
Balbas, se retiran de las cercanias de Camp Crame.
1:30 PM - Enrile anuncia la formacion de un go-
bierno provisional al mando de Cory Aquino. Esta
visita a las multitudes y canta “Ave Maria” con
ellas.

7:30 PM - El Gobierno de EE. UU. pide oficial-
mente a Marcos que renuncie y respalda al go-
bierno provisional de Aquino.

8:10 PM - Marcos aparece en TV, rechazando la
peticion de EE. UU. de que renuncie y anunciando
un toque de queda desde las 6PM a las 6AM. El
toque de queda es ignorado.

25 de febrero
12:00 AM — Algunas de las pertenencias de Mar-
cos son sacadas de palacio para ser transportadas a
la Base Aérea Clark.
3:30 AM - Los ataques planeados contra Camp
Crame son cancelados.
5:15 AM - Marcos da el consentimiento para que
su familia abandone las Filipinas.
10:00 AM - Cory Aquino acude al Club Filipino
para ser investida ante grandes multitudes. Es in-
vestida a 1as10:46 AM y nombra a Enrile como Se-
cretario de Defensa y a Ramos como Jefe de Estado
de las FAF. La ceremonia termina con la multitud
cantando “Bayan Ko” (Mi pais), una cancién de
amor patridtica que se habia convertido en himno
de la revolucion.
11:45 AM — A pesar de haber decidido huir, Mar-
cos es investido en el Palacio de Malacanan, frente
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a una pequefia multitud de fieles. Imelda concluye
la investidura cantando “Dahil sa Iyo” (Because of
You), su cancion caracteristica, a la multitud. La
retransmision de la investidura de Marcos es inte-
rrumpida cuando las tropas rebeldes capturan las
emisoras de varias cadenas de TV.

5:00 PM - Marcos ayuda a empaquetar las perte-
nencias de la familia, que incluyen 717 millones de
dolares en metalico, 200.000 délares en oro y mas
de 10 millones en joyas. Estos son transportados a
la Base de la Fuerza Aérea Clark para ser cargados
en un vuelo militar que llevara a los Marcos a Ha-
wai a través de Guam.

8:45 PM — La familia Marcos marcha hacia la Base
de la Fuerza Aérea, donde se les unen otros amigos
intimos. Un total de 55 personas viajan en el vuelo
a Guam, incluidos Fabian Ver, Eduardo Cojuangco
y sus familias.

9:05 PM — Se anuncia en radio y television que la
familia Marcos ha abandonado Malacafian, para
adulacion de los reunidos en la EDSA. Algunos co-
mienzan a marchar hacia Malacafian, donde acaban
forzando las verjas y asaltando el complejo.

9:20 PM — La presidenta Aquino da su primer dis-
curso en directo en la television.

10:00 PM — EI vuelo que transporta a la familia
Marcos sale de la Base de la Fuerza Aérea Clark y
termina la Revolucion del Poder del Pueblo.
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Guia de Inicio Rapido para Jugadores COIN con Experiencia
Si tienes experiencia con el sistema COIN y estas impaciente por empezar a jugar, prepara el mapa
y el mazo del Escenario Principal segun las instrucciones de la pagina 20 del reglamento.
Recomendamos que no uses las reglas opcionales para Actos Desesperados ni Personalidades hasta
gue hayas jugado al menos una vez.
A continuacion se detallan algunas diferencias esenciales entre

People Power y anteriores volumenes COIN:
e Los Activistas de los Reformista solo (y siempre) estdn Activos en casillas con Protestas, y siempre
estan Inactivos cuando no hay Protestas en las casillas. Nunca puede haber Activistas Activos e Inac-
tivos en la misma casilla. (1.5.3)
e Las casillas pueden ser modificadas de Neutral a una de tres posibles alineaciones: Apoyo, Oposi-
cion o Resistencia. Cada alineacion solo tiene un nivel (no hay “Activo” o “Pasivo”). Cuando se
modifica la alineacion de una casilla, se modifica a Neutral antes de poder ser modificada a otro
alineamiento (1.6).
e Los Activistas de los Reformistas solo se cuentan al determinar el Control si estdn Activos (en otras
palabras: cuando hay una Protesta en la casilla). Todas las demas fichas se cuentan siempre al deter-
minar el Control. (1.7)
e Una casilla del mapa puede contener un marcador de Terror 0 un marcador de Protesta 0 un mar-
cador de Huelga, pero nunca més de uno de estos marcadores (1.8).
e Solo esta visible la carta actual; no reveles la siguiente carta del mazo (2.2, 2.3.7).
e En cada Carta de Evento jugada pueden actuar todas las Facciones Elegibles (2.3.3).
e Si cualquier Faccion selecciona una Operacién Limitada, no queda como No Elegible al final de
esa Carta de Evento (2.3.6).
e La carta de Elecciones actual proporciona un efecto de Impulso que dura toda la Campafia. Una
carta de Elecciones se coloca en la casilla Carta de Elecciones del tablero durante el despliegue y tras
cada Ronda de Elecciones (2.4.1).
e El Barrido del Gobierno permite mover fichas a cualquier casilla del mapa, pero las fichas que
mueven no pueden abandonar casillas con marcadores de Protesta 0 Huelga marcador (3.2.2).
e Los Reformistas y el NEP tienen acciones no violentas que funcionan de manera distinta a las
acciones de los insurgentes en otros juegos COIN (3.3.3, 3.3.4, 4.3.2, 4.4.2).
e Al contrario que el Gobierno de Fire in the Lake, el Gobierno puede utilizar Enriquecimiento para
aumentar el Patrocinio en la misma casilla seleccionada para una Accién Civica cuando acompafia a
una Operacién de Entrenamiento (4.2.1).
e People Power tiene dos madulos opcionales: Actos Desesperados y Personalidades (5.3, 5.4).

Lecturas Recomendadas
-Chapman, William. Inside the Philippine Revolution. W.W. Norton, 1987.
-Thompson, Mark. The Anti-Marcos Struggle. Amsterdam University Press, 2011.
-Turner, Mark. Regime Change in the Philippines: The Legitimation of the Aquino Gobierno. Australian Na-
tional University, 1987.

Mas Lecturas
-Acop, Dencio Severo. “The Expanded Nontraditional Role of the AFP: A Reassessment.” Prism, vol. 3, no.
2, 2012, https://doi.org/10.2307/26469724
-Jones, Gregg. Red Revolucion: Inside The Philippine Guerrilla Movement. 12 ed., Routledge, 1989.
-Kessler, Richard. Rebellion and Repression in the Philippines. Yale University Press, 1991.
-Liwanag, Armando (José Sisén). Brief Review of the History of the Communist Party of the Philippine On
the Occasion of the 20th Anniversary of Its Reestablishment. Partido Comunista de Filipinas, 1988.
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